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En este trabajo se describen dos experiencias de aprendizaje situado que integra las
aplicaciones moviles y herramientas geolocalizacién en los proyectos pedagoégicos de las
aulas de secundaria. La investigacién se enmarca en el proyecto “Mi movil al servicio de
la comunidad: aprender y compartir” una iniciativa impulsada por Fundacién Telefénica
en colaboracién con Fundacién Itinerarium, y la Universidad de Barcelona. Los dos
estudios de caso han sido realizados durante el curso académico 2012/2013. Este articulo
se estructura en primer lugar, con la fundamentacién tedrica de la investigacion. En
segundo lugar, se describen los objetivos y la metodologia de investigaciéon utilizada y,
posteriormente, se analizan y discuten los resultados obtenidos. Los ejemplos de
experiencias del uso de los teléfonos moéviles y la geolocalizacién en la escuela todavia son
escasos. Por este motivo, es de especial relevancia explorar y analizar propuestas
didacticas que incorporen en las actividades formativas este tipo de tecnologfa, como son
estos dos casos.
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In this paper we describe two situated learning experiences that integrates mobile
applications and geolocation tools in secondary schools. The research is part of the project
"My mobile community service: learn and share" an initiative of Telefonica Foundation in
collaboration with Itinerarium Foundation, and the University of Barcelona. The two case
studies have been conducted during the academic year 2012/2013. This article is
structured in the first place with the theoretical foundation of the research. Secondly, we
describe the objectives and the research methodology used and then analyses and discuss
the results. Examples of experiences of using mobile phones and geolocation in school are
still scarce. For this reason, it is particularly important to explore and analyse proposals
that incorporate didactic training activities in this type of technology, such as these two
cases.
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1. Introduccion.

La proliferacion de las tecnologias méviles estd creando nuevas oportunidades para la mejora del
aprendizaje dentro y fuera del aula. En términos generales, se denomina m-learning o aprendizaje
electronico moévil al uso de los dispositivos méviles con conectividad inaldmbrica (teléfonos moéviles,
tabletas, PDA, etc.) y con finalidades formativas. Un aspecto muy importante es que los teléfonos moviles
son utilizados por nifos y jovenes en edades escolares de una forma masiva para la comunicacién y
socializacion. La facilidad de acceso a la informacion puede ayudar a adquirir una experiencia de
aprendizaje flexible. Como ocurre siempre, la tecnologia, por ella misma, no propicia el cambio. La clave
para su impacto en educacion estd en el uso educativo que hagamos del aprendizaje movil. En este
sentido, podemos usar el teléfono moévil para hacer ejercicios después de una clase tradicional sin que
haya grandes cambios metodolégicos o incorporar las mdltiples aplicaciones para la creacién y la
publicacién, las herramientas de trabajo en red y la geolocalizacion para disefiar entornos de aprendizaje
en que los alumnos participen en proyectos de indagacién contribuyendo a que su aprendizaje sea
realmente significativo.

El aprendizaje mévil permite a los estudiantes utilizar la tecnologia en diversos espacios sin tener
que depender del ordenador de sobremesa. Por ello, la portabilidad de los dispositivos trae consigo
nuevas formas de plantear actividades educativas que pueden conectar con maés facilidad lo que se
realiza en la escuela con actividades fuera del aula. Ofrece nuevas posibilidades para integrar las
actividades de aprendizaje en contextos de practica real, extendiendo y apoyando los procesos de
aprendizaje fuera del aula y en el marco de la comunidad. Se precisa explorar metodologias y procesos
que hagan factible la puesta en préctica en los centros educativos de las posibilidades del aprendizaje con
dispositivos méviles. El proyecto que se describe y analiza en este articulo tiene como objetivo proponer
experiencias educativas que se puedan transferir en las aulas y que ejemplifiquen el uso de la tecnologia
movil para el cambio educativo. Se trata de un enfoque novedoso en el que se busca desarrollar modelos
de propuestas de implementacion de proyectos de aprendizaje basados en la geolocalizaciéon de
contenidos con una voluntad de servicio a la comunidad. En este sentido, confluyen dos elementos
importantes: el uso de la tecnologia (teléfono moévil y geolocalizacion) y el aprendizaje abierto a la
sociedad.

El proyecto es una iniciativa impulsada por Fundacién Telefénica' en colaboracién con Fundacién
Itinerarium” y con el equipo de la universidad autora de este articulo. Ha sido desarrollada durante el
curso 2012-2013 donde se han puesto en marcha dos experiencias en ensefianza secundaria cuyos
resultados se exponen en este articulo. En primer lugar, situamos el modelo de aprendizaje de referencia
que ha fundamentado la investigacion. En segundo lugar, se describen los objetivos y la metodologia de
investigacion utilizada y, posteriormente, se analizan y discuten los resultados obtenidos.

2. Fundamentacién de la propuesta.

El concepto de aprendizaje moévil es relativamente nuevo en el &mbito pedagégico. Mike Sharples
(2003) fue pionero al sefialar la importancia del uso de la tecnologia mévil para el aprendizaje y describi6
el potencial de los disefios apoyados en tecnologias méviles para mejorar los programas de aprendizaje
en el &mbito formal, asi como en el aprendizaje a lo largo de la vida.

! http://www.fundacion.telefonica.com/

2 http:/ /fundacioitinerarium.org/
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El aprendizaje moévil permite el acceso inmediato y contextualizado. Stevens and Kitchenham
(2011: 2) consideran que facilita «el aprendizaje significativo ya que ocurre a través del uso de un dispositivo
mévil como un teléfono o una tablet y que permiten el aprendizaje aqui y ahora». De este modo, su utilizaciéon
estd relacionada con tres aspectos fundamentales para el aprendizaje: la implicacién, la autenticidad y la
ubicuidad. Desde el punto de vista pedagégico, la mayoria de las propuestas pedagdgicas basadas en el
aprendizaje movil consideran que la integracion educativa de este tipo de tecnologia puede permitir
adoptar un enfoque basado en el aprendizaje situado. El aprendizaje situado es un teoria general sobre la
adquisicion del conocimiento que enfatiza la importancia de la actividad y el contexto en el que tiene
lugar el aprendizaje (Brown, Collins y Duguid, 1989). Esta visién, ha desembocado en un enfoque
educativo- la ensefanza situada-que destaca la importancia de la actividad y el contexto para el
aprendizaje y reconoce que el aprendizaje escolar es, ante todo, un proceso de enculturacién en el cual los
estudiantes se integran gradualmente a una comunidad o cultura de précticas sociales. Bajo esta 6ptica
aprender y hacer son acciones inseparables. En consecuencia, un principio basico de este enfoque plantea
que los estudiantes deben aprender en el contexto pertinente. En este sentido, el aprendizaje es “una
co-construccién, un proceso participativo en el que todos los alumnos se transforman a través de sus
acciones y relaciones en el mundo"(Driscoll, 2000, p. 157).

En sintesis, el punto central de este enfoque es que el aprendizaje estd estrechamente relacionado
con la influencia del contexto y con las actividades realizadas por las personas dentro de éste. Desde una
visién situada, se aboga por una ensefianza centrada en précticas educativas auténticas, las cuales
requieren ser coherentes, significativas y propositivas. La autenticidad de una practica educativa puede
determinarse por el grado de relevancia cultural de las actividades en que participa el estudiante, asi
como mediante el tipo y nivel de actividad social que éstas promueven.

Sharples et al., (2005) mostraron que es importante usar el teléfono moévil por su elevada
disponibilidad pero es especialmente relevante disefiar actividades que permitan su uso en un contexto
real pero integrado en el curriculum. Los resultados actuales de las investigaciones de Melhuish &
Falloon (2010), Gliksman (2011) y Liestol, G. (2011) ponen de relieve los valores positivos del uso de las
tecnologias moéviles en los procesos de aprendizaje y defienden que el alcance tan generalizado del uso
de los moéviles puede facilitar los modelos basados en que cada alumno utilice en la escuela su propio
dispositivo. De hecho, muchas escuelas ya estan adoptando sus primeras medidas para convertir el aula
en un espacio de aprendizaje ubicuo. La autenticidad de las actividades de aprendizaje hace referencia a
que pueden disefiarse actividades que permitan plantear procesos de indagaciéon o proyectos situados en
un contexto proximo al alumno. En este sentido, en la medida en que se extiende el uso de teléfonos
inteligentes resulta cada vez més ficil la aplicacién de la geolocalizacién en el &mbito educativo.

La geolocalizacion permite asociar contenidos digitales (imagenes, videos, audios, etc.) a una
ubicacién geogréfica fisica y esta puede ser activada mediante un dispositivo moévil. De este modo, el uso
de este tipo de dispositivos aumentar la implicacién que viene derivada del aumento de la motivacién de
los alumnos. Martin-Ertzberger (2013) reportan diversos estudios en esta linea, en que el profesorado
observa un aumento de la motivacion, lo que lleva a un aumento en la cantidad y calidad del trabajo de
los estudiantes. La facilidad para acceder a datos geolocalizados ofrece una gran diversidad de
posibilidades. Se pueden elaborar mapas, combinar datos sobre otros eventos, objetos o personas,
convertirlos en graficos, etc. Es posible que los alumnos puedan comunicarse entre ellos gracias a la
ubicacién que otorga el GPS y utilizar aplicaciones que ofrecen informacién en funcién de la posicién.
Todo ello supone una vinculacién directa de determinados aprendizajes con el territorio préoximo del
alumnado y, ademads, hace posible la apertura y la interrelacion del centro educativo con su entorno y su
comunidad.

http:/ /campusvirtual.unex.es/revistas
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En definitiva, el aprendizaje basado en la geolocalizacién nos permite generar entornos de
aprendizaje mas ricos y motivadores. Entornos que nos ayudan a cumplir con lo que se conoce en inglés
como The 4Ps of EngagingActivities (Paul Hamlyn Foundation, 2012) (los cuatro elementos que toda
actividad debe tener para conseguir implicar al alumnado):

*  Placed (ubicada) — la actividad se sitda, fisica o virtualmente, en un mundo que el estudiante
reconoce y quiere comprender.

*  Purposeful (con sentido) — la actividad se percibe auténtica, significativa. Lleva al estudiante a
acciones con valor préctico e intelectual, fomenta el sentido de la responsabilidad.

*  Passion-led (motivadora) — la actividad capta las pasiones tanto del alumnado como de los
docentes, ya que aumenta su implicacién, animandolos a escoger dreas de interés que le resultan
importantes.

*  Pervasive (persistente y englobadora) — el alumnado contintia aprendiendo més alla del tiempo y
de los espacios limitados del aula: con la familia, los compafieros, las personas expertas del lugar
en donde vive; recurriendo a referencias de Internet, a fuentes de investigacion y critica.

A pesar de las potencialidades mencionadas, los ejemplos de experiencias del uso de los teléfonos
moviles y la geolocalizacién en la escuela todavia son escasos. Por este motivo, es de especial relevancia
explorar y analizar propuestas diddcticas que incorporen en las actividades formativas este tipo de
tecnologia. En este trabajo se describen los esfuerzos de investigacién en curso que incluyen el disefio de
dos entornos de aprendizaje que integra el aprendizaje con aplicaciones moéviles y herramientas
geolocalizacion.

3. Metodologia.
3.1. Objetivos de la investigacion.

Se parte de la hip6tesis general de que el uso de la tecnologia mévil permite crear circunstancias de
aprendizaje situado que favorecen la implicacion y actividad del alumnado en las actividades de
indagacién y solucién de problemas. A partir de la hipétesis general, nos planteamos si el uso de la
tecnologia movil y la geolocalizacion:

1. ;Potencia la implicacién, motivacién y pro-actividad de los alumnos en su proceso de
aprendizaje?

2. ;Mejora el aprendizaje del estudiantado en actividades de indagacién y solucién de problemas?.

3. ¢Facilita la relacién entre el aprendizaje escolar y la vinculacién con el territorio?
3.2. Aproximacion metodolégica.

La investigacion se basa en una metodologia de estudio de caso. Para Stake (1998) el estudio de
caso permite profundizar en una situacién con cierta intensidad, acotado por los limites que precisa el
objeto de estudio, pero enmarcado en el contexto global donde se produce. En virtud de esta definicién,
es necesario precisar que el estudio de caso puede incluir tanto estudios de un solo caso como de
multiples pero su propésito fundamental es comprender la particularidad del caso, en el intento de
conocer cémo funcionan todas las partes que los componen y las relaciones entre ellas para formar un
todo (Pérez Serrano, 2001). En el estudio se ha utilizado un enfoque cualitativo y hemos triangulado el
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analisis de los datos procedentes de las entrevistas, las observaciones realizadas en las aulas, asi como los
productos creados por los alumnos utilizando la geolocalizacién.

3.3. Participantes y contexto de la investigacion.

El estudio se basa en dos casos que fueron seleccionados a partir de los siguientes criterios: centros
situados en zonas urbanas poco favorecidas, con experiencia en el uso de las tecnologias y con una
metodologia de aprendizaje orientada hacia la elaboracién de proyectos o casos practicos. El caso 1 estd
formado por 17 alumnos de 4° curso de ESO y 1 profesora de un centro de ensefianza secundaria de una
poblacién cercana a Barcelona. En el caso 2 han participado un total de 94 alumnos de 3° de ESO y 7
profesores de un centro situado en un barrio de Madrid.

Describimos a continuacién las propuestas pedagdgicas elaboradas por cada centro que fueron
disefiadas y realizadas por el profesorado con el apoyo del equipo de Fundacién Itinerarium, que
compartié una gufa metodoldgica’ y realiz6 una formacién inicial sobre el uso de la tecnologia movil y la
plataforma Eduloc*. Fundacién Telefénica proporciond los teléfonos moéviles con conectividad a los dos
centros para poder realizar la experiencia.

Caso 1. Proyecto de orientacién profesional.

El proyecto se ha realizado en 4° curso de ESO en un grupo que estd formado por alumnos con
dificultades de aprendizaje. El principal objetivo del proyecto fue orientar profesionalmente al alumnado
de 4° de la ESO. Se propuso la busqueda de informacién referente a las distintas familias profesionales y,
posteriormente, analizar los CFGM que pueden cursar en su poblacién. A lo largo del proyecto el
alumnado ha realizado actividades con la finalidad de conocer las caracteristicas de cada CFGM a través
de la informacién obtenida a través de Internet y entrevistas a los centros. Los alumnos desarrollaron un
sitio web con toda la informacién sobre los CFGM y crearon un escenario en Eduloc para geolocalizar los
centros formativos de la ciudad con informacién especifica sobre la oferta formativa. Como actividad
final, el alumnado comparti6 el producto final del proyecto con otros alumnos del mismo centro con el
objetivo de orientarles sobre los CEFEGM que pueden cursar cuando finalicen la ESO. Durante el proyecto
los alumnos trabajaron fundamentalmente en grupos de 4 6 5 personas y cada grupo disponia de 2
teléfonos moviles. La profesora estableci¢ las pautas de trabajo y en todo momento orient6 a los alumnos
en la realizacion de las actividades pero sin jugar un papel protagonista.

Caso 2: Madrid capital europea de la cultura en 2016.

El proyecto se incluyé dentro de una propuesta pedagégica mas amplia iniciada por el centro
durante el curso 2012-2013 denominada “Viernes en proyecto”. El objetivo de la propuesta era realizar
un proyecto en 3° de ESO de cardcter interdisciplinar para potenciar el trabajo cooperativo y utilizar una
metodologia basada en problemas. La propuesta de utilizar el aprendizaje mévil y la geolocalizaciéon
encajaba con el enfoque de los «viernes en proyecto» y, por consiguiente, participaron lo alumnos de 3°
ESO y se plante6 como un proyecto interdisciplinar con contenidos curriculares de tres materias: lengua
castellana, ciencias sociales y tecnologias. Se desarroll6 durante todos los viernes del tercer trimestre,
dedicando tres horas a cada sesién y se plante6 una metodologia de aprendizaje basado en problemas. El
proyecto se titul6: «Disefio de una pdgina web para presentar Madrid como capital europea de la cultura en 2016
con itinerarios de geolocalizacién» y se plante6 a partir de una situacién de simulacién, solicitando un

3 http:/ /laboratorios.fundaciontelefonica.com/laboratorio-ft/laboratorio-m-learning /

* Eduloc es una herramienta que permite a profesores, alumnos y familias poder crear itinerarios, escenarios y experiencias basadas en la
localizacién. El objetivo es la introduccién de los dispositivos méviles con GPS para el trabajo en proyectos sobre el territorio.
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encargo de la siguiente forma: «Madrid se presenta como candidata a la Capitalidad Europea de la Cultura para
el afio 2016. Vuestro trabajo en el Ayuntamiento de Madrid va a consistir en crear una pdgina web que apoye esta
candidatura: destacar la riqueza cultural de Madrid (artistica y literaria), las instalaciones deportivas, las
infraestructuras, las zonas comerciales y de ocio, transportes, proyectos medioambientales, ...» La actividad de
arranque del proyecto fue una visita motivadora por Madrid en el bus turistico. Posteriormente se
realizaron salidas para recoger informacién grafica sobre puntos de la ciudad para ilustrar el proyecto y
establecer su geolocalizaciéon. Igual que en el caso 1, los estudiantes disefiaron una web con la
informacién y realizaron una exposicién publica en el centro exponiendo los resultados del proyecto.

3.4. Fases e instrumentos de la investigacion.

En primer lugar, se realiz6é un diagnostico inicial con objetivo de obtener informacién sobre las
caracteristicas de los centros, el perfil TIC del profesorado y el uso del mévil por parte del alumnado.
Para ello, se aplicé un cuestionario dirigido a todo el alumnado sobre el uso del mévil en la vida
cotidiana y en el &mbito académico y un cuestionario dirigido al profesorado para obtener datos sobre su
perfil (experiencia docente, uso de las tecnologias, etc.). También se realiz6 una entrevista a la direcciéon
del centro con el objetivo de conocer el proyecto pedagégico, los datos sociodemogréficos y académicos
del alumnado.

La segunda fase de la investigacion se centr6 en el seguimiento de la actividad de los centros. Para
ello, participaron dos observadores externos (uno por centro) quienes proporcionaron observaciones
sobre el desarrollo de las sesiones, centrandose en los aspectos relacionados con los conocimientos
adquiridos por el alumnado, su implicacién en la realizacion de las actividades, y la gestion individual y
grupal que hacfan de éstas. El alumnado y el profesorado también facilito documentacién gréfica y
valoraciones sobre el desarrollo de las actividades.

Al finalizar los proyectos se han analizado los productos y las percepciones de los participantes a
través de un cuestionario final valorativo de los alumnos y una entrevista individual al profesorado para
valorar los resultados del proyecto. Presentamos a continuacién una sintesis de los instrumentos de
investigacion en funcién de los aspectos a analizar y los participantes (ver tabla 1).

Tabla 1. Relacién de los elementos de andlisis y los instrumentos de investigacion.

Aspectos a analizar Participantes Instrumentos
) 1. Cuestionario inicial
Perfil del alumnado Alumnado
Perfil del profesorado Profesorado 2. Cuestionario inicial
Perfil del centro Direccién 3. Documentacién del centro

Seguimiento de la actividad:

motivacién, implicacion, Alumnado . . .
.. - . 4. Guias de observacion y valoracion
proactividad, evolucién del trabajo Profesorado
individual y grupal
5. Productos elaborados
o Alumnado . -

Resultados de aprendizaje 6. Cuestionario final del alumnado

Profesorado

Entrevista profesorado

Por lo que respecta al andlisis de las entrevistas y las observaciones, se planteé un sistema de
categorizaciéon para sistematizar la informacién en torno a cuatro elementos que intervienen: los
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estudiantes, el profesorado, el apoyo tecnolégico y el proceso de cambio resultante. Cada entrevista y
observacién ha sido analizada y contrastado por los miembros del equipo de investigacién y los
observadores. En el caso de las observaciones, la informacién se ha recogido en matrices a modo de notas
de campo de tipo cualitativo para cada sesion de clase. En la siguiente tabla se resumen la relacién entre
las preguntas planteadas y los datos obtenidos (ver tabla 2).

Tabla 2. Relacién de las preguntas planteadas y los datos obtenidos.

Preguntas de investigacién Datos/evidencias

El uso de la tecnologia mévil... Cuestionarios finales (profesorado, alumnado)
¢Potencia la implicacién, motivacién y Observaciones profesorado, alumnado, investigadores
proactividad de los alumnos en su proceso de

aprendizaje?

¢Mejora el aprendizaje del estudiantado en Cuestionario final del profesorado

actividades de indagacién y solucién de Resultados aprendizajes

problemas?

Anélisis productos finales

¢Facilita la relacién entre el aprendizaje escolary =~ Cuestionario final del profesorado

la vinculaci6n con el territorio? Observaciones profesorado, alumnado, investigadores

En el siguiente apartado analizamos los resultados obtenidos a la luz de las tres preguntas de
investigacion planteadas. Dado el volumen de los datos recogidos a través de los distintos instrumentos,
nos limitaremos a presentar una sintesis de los resultados mds relevantes para las preguntas de
investigacion tratadas en este articulo. En la presentacion de resultados y con el fin de ilustrarlos con mas
claridad, se incluyen fragmentos correspondientes a las transcripciones de las entrevistas realizadas al
profesorado y del cuestionario final del alumnado.

4. Resultados.
4.1. Diagnostico inicial.

En la fase del diagnostico inicial, se aplicé un cuestionario para conocer el uso general que hacen
los profesores de las TIC en sus précticas educativas y, especificamente, el uso del teléfono mévil. El
conjunto de profesores participantes tiene una experiencia docente amplia (de méas de 15 afios) y utiliza
de manera habitual las TIC en sus précticas educativas. Cinco de los profesores afirman haber utilizado
alguna vez el teléfono movil en el aula pero basicamente como calculadora o para escuchar algtin archivo
de audio. Todos consideran que utilizan de forma habitual un enfoque de aprendizaje centrado en el
aprendizaje combinando actividades individuales y grupales.

En el caso del alumnado, el cuestionario de diagnostico permitié comprobar el amplio uso del
teléfono movil. 109 alumnos tiene teléfono moévil y tinicamente 2 alumnos dicen que no lo tienen, pero
que utilizan el teléfono de un familiar o amigo de forma habitual. E1 90% tienen acceso a Internet a través
del teléfono movil. El 70% del alumnado afirma que diariamente se conecta con mucha frecuencia para
navegar por Internet, usar las redes sociales y utilizar WhatsApp. En contraposicién a los anteriores
resultados, vemos que las aplicaciones relacionadas con el uso de mapas, planos o GPS son muy poco
utilizadas. De hecho, el 50% de los alumnos con Internet al mévil nunca han usado una aplicaciéon
relacionada con la geolocalizacion.
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Preguntados por el uso del mévil para el aprendizaje, el 70% de los alumnos utilizan la aplicacién
de la calculadora del mévil para realizar las tareas del instituto, un 65 % para buscar informacién por
Internet y un 30% declaran que lo usan para hablar por el WhatsApp con comparieros de clase. En el
cuestionario, también preguntamos acerca del lugar (en el aula, en casa, en la biblioteca u otro) donde el
alumnado usa el teléfono movil para realizar las tareas del instituto y los resultados muestran que la
mayor parte de los alumnos lo utilizan en casa. De hecho, no lo utilizan en el aula porque, como en la
mayoria de los institutos, estd prohibido el uso del mévil durante las clases. La experiencia de uso del
moévil en actividades de aprendizaje es muy escasa y soélo aparecen en algunas ocasiones en las
asignaturas de matemadticas y tecnologfa.

En definitiva, podemos comprobar como el alumnado de 3° y 4° de ESO que han participado en la
experiencia tiene teléfono propio y lo utiliza diariamente para la comunicacién con sus compafieros y
amigos. También realiza consultas a Internet, Youtube, escucha musica pero el uso en el dmbito del
aprendizaje es practicamente inexistente.

4.2. Desarrollo de los proyectos.

Caso 1: Proyecto de orientacion profesional.

En este centro, los alumnos han utilizado los teléfonos méviles principalmente para tres tipos de
actividades: crear y editar contenidos multimedia, geolocalizar los contenidos y buscar informacién.
Sobre las actividades realizadas, los alumnos destacan que lo que maés les ha gustado han sido las salidas
que han realizado para geolocalizar los espacios con el mévil, poder hacer entrevistas fuera de la escuela
a los centros de formacién profesional y realizar fotografias. En relacién con la percepcion del alumnado
sobre lo que han aprendido, los alumnos del caso 1, han dado respuestas centradas en los nuevos
conocimientos adquiridos y destacan los aspectos técnicos como usar mejor los méviles, utilizar Google
Drive, subir videos y fotos.

Hay total coincidencia entre las observaciones realizadas y la opiniéon de la profesora y el
alumnado respecto a los aspectos més complejos de la experiencia. En primer lugar, se destaca que ha
sido dificil marcar los itinerarios para geolocalizar y crear una pagina web y, desde el punto de vista de la
metodologia, ha sido dificil el trabajo en equipo. Sobre este tema, los alumnos se muestran bastante
criticos: «no me gusta trabajar en equipo porque algunos no hacen nada» (Estl), «Ha sido dificil ponernos en
comiin y repartir las tareas que debia hacer cada uno». Durante las actividades «Unos tenian que hacer la pigina
web, mientras otros con el teléfono mdvil podian hacer una geolocalizacién y habia que ponerse de acuerdo»; «no
hemos sabido organizarnos» (Estl); «alguno se ha quedado con los brazos cruzados prdcticamente todo el rato»
(Estl).Entre las observaciones recogidas se percibe una falta de experiencia previa en la gestion del
trabajo en grupo que se vuelve mas compleja cuando hay que utilizar los dispositivos y gestionar el
trabajo de los distintos grupos. También tenian falta de hébitos en el proceso de seleccion de la
informacién. Por ejemplo, en muchos casos los alumnos copiaban informacién encontrada en una pégina
web sin tener en cuenta si era relevante para el proyecto.

Durante el proyecto el papel de la profesora se ha centrado en presentar informacién, dar apoyo a
las tareas a realizar, asesorar a los alumnos, respondiendo preguntas y gestionando el trabajo en grupo.
El aspecto que més ha interesado a la docente es ver la motivacién de los alumnos. En su opinién, el uso
de tecnologia no ha sido un problema ya que tienen facilidad para adaptarse, pero las carencias en los
habitos de trabajo han dificultado algunas de las actividades.

Con relacioén al uso de la tecnologia mévil en las practicas educativas del aula, la docente considera
que es una buena herramienta para consultar en Internet, para utilizar programas de conversiéon de
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unidades, traduccién de idiomas, calculos mateméticos y comunicacién de los alumnos para la creacion
de conocimiento. La profesora afirma que «la geolocalizacién de los contenidos creados sobre el territorio mejora
los aprendizajes de los alumnos. A partir de este proyecto, los alumnos se han situado mejor y han terminado el
curso conociendo mejor su localidad» (Profl).

Los estudiantes han valorado la importancia de conocer mejor los CFGM que pueden cursar
cuando finalicen la ESO y poder explicar lo aprendido a comparieros de otros cursos inferiores. En
relacién con la manera de trabajar los contenidos, consideran que se aprende mucho o bastante mas en
comparacion con otros proyectos desarrollados en otras ocasiones. A la mitad de los alumnos de este
grupo les ha gustado incorporar el uso del mévil en las actividades para este proyecto. Los alumnos que
creen que el uso del mévil es positivo para mejorar las tareas lo justifican diciendo que aprender con el
movil es mds divertido y 1til y, ademds, que les ha sido de gran ayuda para grabar las entrevistas a los
alumnos y profesores de los CFGM. A modo de conclusién, los alumnos han valorado que, al realizar las
actividades del proyecto han aprendido a orientarse profesionalmente, conociendo los posibles CFGM
que pueden cursar al finalizar la ESO, a geolocalizar contenidos con el programa Eduloc y a utilizar
mejor las aplicaciones del teléfono movil.

Caso 2: Madrid capital europea de la cultura en 2016.

Los alumnos destacan que han aprendido a trabajar juntos, y que la coordinacién y el trabajo en
grupo ha sido una experiencia importante. «Para poder hacer una buena pagina web, tenemos que saber
convivir en grupo» (Prof2.). También hay algunas reflexiones que estdn relacionadas con la dificultad del
trabajo en grupo: «es dificil ponerme de acuerdo con algunos del grupo, ya que nunca pensamos todos lo mismo »
(Prof2.). Sobre el trabajo en grupo, la mayoria del alumnado considera que ha funcionado muy bien:
«Nos ayudamos mutuamente para resolver dudas y para resolver contratiempos y conflictos a la hora de trabajar»
(Est2.). «S5i, trabajamos muy bien mi grupo y yo» (Est2). «No siempre funciona todo muy bien, pero hay que
saber ser paciente y comprensivo» (Est2).

Durante las actividades unos grupos utilizaban el ordenador y otros, el mévil. Este trabajo paralelo
requeria organizacién y los alumnos lo han vivido sin demasiados problemas; «Cuatro personas trabajan en
dos ordenadores y el mévil se va pasando de miembro a miembro, dependiendo de quién lo utilice» (Est2). No
obstante, hay observaciones respecto a la necesidad de tener mds planificado los dias y las tareas de los
grupos. En la guia de observacién también se les pregunté como mejorar la actividad. Por un lado, para
poder trabajar mejor, todos expresaron y reivindicaron la necesidad de tener mds tiempo para hacer las
cosas con mas tranquilidad. Més alla del factor tiempo, los alumnos destacan que les gustaria poder usar
mas el movil y especialmente «salir a la calle a geolocalizar mds puntos» (Est2).

Las observaciones del alumnado, profesorado y observadores coinciden en destacar los aspectos
mas relevantes del proyecto. En primer lugar, se ha considerado muy motivador salir al barrio y conocer
diversos aspectos del mismo que nunca habian observado; utilizar el mévil como parte de la actividad,
ya que no resultaba dificil y permitia mostrar y compartir productos concretos. Por tltimo, ha sido muy
importante la exposicion publica del resultado final ya que ha hecho revisar y mejorar los productos
finales.

Los docentes consideran que el mejor aprendizaje que han obtenido los alumnos de esta
experiencia es descubrir que el teléfono moévil puede utilizarse para realizar actividades de aprendizaje
en el instituto y no sélo para un uso personal. Ademads, aparte de aprender a geolocalizar contenidos con
el uso de los smartphones, este proyecto ha ayudado a mejorar el nivel de competencias bésicas
siguientes: aprender a aprender, autonomia personal, competencia ciudadana, expresién oral y escrita,
uso de tecnologias, trabajo colaborativo, entre otras.
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En cuanto al aspecto que maés ha interesado a los docentes de este proyecto no hay una respuesta
Gnica. Al tratarse de un proyecto interdisciplinar donde se trabajan diferentes asignaturas (Lengua
Castellana, Tecnologia y Ciencias Sociales) cada profesor en particular ha comentado que el alumnado ha
mejorado en las competencias basicas relacionadas con la asignatura que imparte. No obstante, los
docentes destacan otros aspectos como: la mejora de los hdabitos basicos de trabajo de los alumnos
(planificacion, registros, evaluacion...); asi como la responsabilidad personal, la cooperacién grupal vy,
sobretodo, el hecho de utilizar la tecnologia moévil en una préctica educativa. Todos los profesores
consideran que la dindmica de desarrollo de las actividades, en relacién con la metodologia de proyectos
y de trabajo en grupos, ha funcionado muy satisfactoriamente gracias a una exhaustiva organizacién
previa, y porque han sabido adaptar este proyecto a otros realizados anteriormente.

En relacién con el uso de la tecnologia mévil en la préacticas educativas del aula, los docentes
opinan que es un recurso ttil para buscar informacién de manera rdpida, hacer fotografias, grabar
videos, etc. Por otra parte, también sefialan aspectos negativos. Todos ellos consideran que muchos
alumnos utilizarian los teléfonos méviles de manera indebida, lo cual se traduciria en distracciones y en
posibles problematicas legales, hacer fotos y videos de los compaferos/as y luego distribuirlos sin
autorizacion.Basicamente, desde el punto de vista de los profesores, el hecho de geolocalizar algunos
puntos de Madrid y de su barrio como teatros, infraestructuras o museos, les ha ayudado a conocer mejor
y a familiarizarse mds con su ciudad y entorno mds préximo. Los profesores no han evaluado
especificamente aprendizajes sobre lo que han geolocalizado. Por lo contrario, han evaluado cémo han
geolocalizado los contenidos y los itinerarios creados, asi como el resultado del producto final del
proyecto y su presentacion publica.

La mayorfa de los alumnos valora positivamente el proyecto. Principalmente, los estudiantes
definen el proyecto como entretenido, divertido, enriquecedor, préctico, didactico e interesante.
Asimismo, consideran que es innovador porque han utilizado un nuevo método de aprendizaje.
También, destacan que han aprendido a trabajar en equipo y a hablar en publico. Finalmente, comentar
que muchos alumnos dicen que este proyecto ha sido mejor que los anteriores realizados durante el curso
y que estdn muy satisfechos con los resultados, es decir, con el producto final. Los resultados muestran
que el grado de satisfaccion respecto al trabajo en grupo es muy elevado, un 68% de los estudiantes
afirma haber trabajado muy bien o bien en equipo, mientras que un 22% lo considera regular y tan sé6lo
un 10% dice que los grupos de trabajo han funcionado mal.

A la pregunta sobre lo que ha gustado mads, observamos que la mayoria de las respuestas se
decantan por la creacién de la pagina web como producto final y el hecho de haber trabajado en grupo
colaborando con sus compafieros. Asimismo, en menor grado, otros alumnos también destacan
positivamente la metodologia de aprendizaje llevada a cabo, la cual es distinta a otros proyectos, las
salidas del centro para conocer mejor la ciudad de Madrid y la presentacién del proyecto a los otros
grupos. Al 81% de los alumnos les ha gustado mucho o bastante incorporar el uso del mévil en las
actividades para este proyecto. Ademads, opinan que la tecnologia moévil les ha ayudado a realizar mejor
las actividades porque es una manera de aprender mds motivadora, divertida y ttil. También dicen que
les ha facilitado buscar informacién, captar imdgenes y grabar videos y geolocalizar contenidos.

5. Conclusiones

Sintetizamos los resultados obtenidos en funcién de las preguntas de investigacién plantadas en el
estudio: Pregunta 1. ;La tecnologia mévil y la geolocalizacion potencian la implicacion, motivacion y
pro-actividad de los alumnos en su proceso de aprendizaje? .
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Los proyectos disefiados en ambos centros reforzaban un modelo de aprendizaje orientado a la
indagacion y la solucién de problemas. Por ello, el papel del profesorado en la mayoria de las sesiones se
ha centrado en la orientacién y guia para mejorar las propuestas y resolver dudas y problemas. En ambos
casos, se ha observado por parte del profesorado, de los investigadores y del propio alumnado un
aumento de la implicacién, la motivacién y la proactividad de los alumnos. Los aspectos tecnolégicos no
han supuesto un problema para el profesorado y, en el caso del alumnado, hay mucha unanimidad en
considerar que las aplicaciones de los méviles que han utilizado no han sido un problema ya que las
habian utilizado previamente. La tinica excepcién es el uso de la geolocalizacién que ha sido novedosa
para el alumnado de ambos centros pero, desde el punto de vista técnico, no ha supuesto ningtin
problema.

En el caso 1, los alumnos se han implicado de forma especial en las salidas fuera del centro,
preparando las entrevistas y usando el movil para las grabaciones y la recogida de la informacién. Por
ello, en los cuestionarios finales hay mucha unanimidad en sugerir realizar més actividades fuera de la
escuela. El alumnado considera que el uso del moévil es motivador y deberia utilizarse mas
frecuentemente en el aula. También hay que mencionar que, dada la falta de hédbito de trabajo del grupo,
las dificultades mayores se han observado en la falta de revision de los trabajos y de las informaciones
incorporadas en la web. El trabajo en grupo también ha sido mencionado por algunos alumnos y por la
profesora como un aspecto dificil, ya que el alumnado no tenia experiencia de negociacién y planificacién
del trabajo, y la distribucién del trabajo en los grupos no siempre era igualitaria. La profesora ha
valorado muy positivamente el cambio de la actitud de los estudiantes del grupo comparando el
comportamiento de los alumnos al inicio del curso y al final de la experiencia. Tal y como ha
mencionado, «son alumnos que han hecho una muy buena evolucion, ya que en cursos anteriores muchos de ellos
tenian un 60% mds de incidencias de comportamiento» (Profl).

En el caso 2, el 70% alumnado del grupo considera que es el mejor de los proyectos realizados
durante el curso y consideran de forma mayoritaria que les gustaria volver a utilizar la tecnologia movil
en la escuela. También es interesante resaltar que los alumnos consideran que ya tenian los
conocimientos necesarios para usar el mévil, pero no habian producido nunca contenidos. En este caso, la
motivacion e implicacién también fue muy elevada en la sesién de presentacion de los proyectos finales,
con una valoracién muy positiva por parte del alumnado y el profesorado.

Pregunta 2. ;La tecnologia mdvil y la geolocalizacién mejoran el aprendizaje del estudiantado en actividades
de indagacion y solucion de problemas?.

Si analizamos los resultados académicos obtenidos, no hay diferencias significativas. Sin embargo,
uno de los aspectos mejor valorados por profesores y estudiantes es el haber realizado un proceso de
aprendizaje contextualizado en el territorio. Los productos finales elaborados por los alumnos muestran,
en todos los casos, la capacidad de situar el contenido en el contexto especifico, realizar un aprendizaje
auténtico y contextualizado. Ambos proyectos han supuesto un proceso de indagacién que ha sido
realizado a través del trabajo en grupo. En este caso, observamos diferencias entre los dos centros. Tanto
el profesorado como el alumnado del Caso 2 enfatizan la importancia del trabajo en grupo y, aunque a
veces haya sido dificil, se muestran muy satisfechos con los resultados. Parece que se ha realizado un
esfuerzo especial y el alumnado ha sabido organizarse y gestionar las tareas a realizar en los grupos. El
alumnado del caso 1, no parecen tener experiencia previa en un trabajo de grupo autogestionado y un
mayor nimero de alumnos ha manifestado quejas en este sentido.

Pregunta 3. ;La tecnologin mévil y la geolocalizacion facilitan la relacién entre el aprendizaje escolar y la
vinculacién con el territorio?
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Las actividades se han realizado siguiendo los criterios de la geolocalizacién asociando contenidos
digitales (imégenes, videos, audios, etc.) a una ubicacién geografica fisica. En ambos casos, el alumnado
ha profundizado sobre la problemética de su proyecto buscando informacién dentro y fuera de la
escuela. Han sido conscientes del proceso de aprendizaje realizado y han difundido el proyecto y el
producto final elaborado. En los dos casos analizados, ha habido una fuerte vinculacién con el territorio,
ya que los contenidos de las actividades estaban estrechamente relacionados con el contexto. El
alumnado de los dos centros ha destacado como aspecto muy motivador y positivo el hecho de salir del
centro, obtener informacién del barrio y la ciudad e incluirla en un portal web. Se ha contado con la
implicacién de los dos centros, de los equipos directivos y del profesorado lo que valoramos como un
elemento clave para el éxito de la investigacion.

Es importante mencionar que los resultados obtenidos nos muestran que la mayoria del alumnado
de 3°y 4° de ESO dispone de un teléfono mévil con acceso a Internet y este se utiliza mayoritariamente
para navegar por Internet, enviar mensajes y acceder a las redes sociales. Las aplicaciones relacionadas
con la geolocalizacién como el uso de mapas, localizacién, GPS, etc., apenas habian sido utilizadas
previamente por el alumnado. Para los alumnos de ambos centros ha sido la primera vez que han
utilizado el moévil con finalidad educativa y no tenian conocimientos previos de aspectos relacionados
con la geolocalizacién de contenidos. También ha resultado novedoso para el alumnado la creacién de
contenidos para webs y, en el caso, del alumnado del caso 1 tampoco tenian experiencia en el uso del
Google Drive para la gestion de documentos y archivos de audio y video.

En todos los casos, se ha trabajado con un profesorado con experiencia y acostumbrado a la gestion
del trabajo colaborativo y, en ambos casos, el proyecto disefiado tenia un enfoque indagatorio y de
creaciéon de contenidos, con el objetivo de dar un servicio a la comunidad. En conclusién, podemos
afirmar que se observa como el uso de la tecnologia mévil y la geolocalizacién favorece la implicaciéon y
proactividad del alumnado en las actividades de indagaciéon y solucion de problemas. Permite una
vinculacién con el territorio que puede facilitar una mayor contextualizacion del aprendizaje y la
aplicacién de este enfoque en proyectos vinculados con la comunidad. Sintetizamos a continuacién los
elementos que consideramos mads relevantes de los proyectos analizados y que podrian replicarse en
nuevas experiencias.

Tabla 3. Ideas claves y orientaciones para posibles réplicas en otros centros

Idea clave Orientacién

Los teléfonos moviles tienen muchas posibilidades Favorecer espacios y estrategias de aula con el uso

para un uso educativo de aula. del teléfono movil.

La geolocalizaciéon puede ser un servicio a la Crear proyectos geolocalizados que contribuyan a la

comunidad. comunidad y formen parte de un aprendizaje
servicio.

Los estudiantes pueden ser también constructores Posibilitar que los estudiantes contribuyan con sus

de informacién, no s6lo meros consumidores de proyectos a compartir en la red sus trabajos,

contenidos en la red. aportaciones y aprendizajes.

El aprendizaje no se limita a lo que sucede en el Disefiar propuestas de contacto con la comunidad o

aula. la realidad mds cercana.

Hay que mejorar las estrategias de aprendizaje El trabajo colaborativo, deberia ensefarse y aplicarse

grupal. como autentico trabajo en equipo.
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Idea clave Orientacion

Poder presentar los productos finales delante de los  Facilitar que los trabajos realizados sean
comparfieros ha sido un aspecto motivador de la compartidos con el resto de la comunidad educativa.
experiencia.

Contar con la implicacién del equipo directivo y del =~ Reforzar las propuestas de innovacién en educacion

profesorado. con la implicacién de toda la comunidad educativa
(direccién, padres y madres y profesorado) es
garantizar su éxito.
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