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Resumen

El objetivo de este articulo es introducir al lector espafiol en algunos debates
recientes de la comunidad de humanistas digitales de habla inglesa. En lugar de
intentar definir la disciplina en términos absolutos, se ha optado por una
aproximacion diacrénica aunque se ha puesto el acento en algunos principios como
la interdisciplinariedad y la construcciéon de modelos, valores como el acceso y el
codigo abierto, y practicas como la mineria de datos y la colaboracion.

Abstract

This article aims to introduce the Spanish reader to the current debates in the English
speaking community of Digital Humanities. Rather than trying to define the
discipline in absolute terms the approach is broadly diachronic though some
principles as interdisciplinarity and modeling, values as openness and practices as
data mining and collaboracion are emphasized.

Palabras clave: Humanidades Digitales, interdisciplinariedad, modelo, acceso
abierto, codigo abierto, mineria de datos, colaboracion.
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INTRODUCCION

Cuentan las voces mas autorizadas en la historia de las Humanidades
Digitales que el primer proyecto que uni6 Filologia e Informatica data de
1949 cuando el jesuita Roberto Busa (1913-2011) empezo6 su Index
Thomisticus, una concordancia en latin de las obras de santo Tomas de
Aquino y otros autores (Hockey, 2000: 5). Tras consultar al fundador de
IBM, Thomas J. Watson, valiéndose de tarjetas perforadas, el padre Busa
utilizé el ordenador para ordenar alfabéticamente las entradas de un indice
de mas de once millones de palabras organizadas por lemas.

El Index Thomisticus empez6 a publicarse en 1974 y lleg6 a sumar
un total de 56 volumenes impresos. En 1992 aparecio una version en CD-
ROM, a la que siguid otra en DVD. En 1998, para reconocer la labor del
jesuita italiano, la Alliance of Digital Humanities Organizations (ADHO)
cred un premio que lleva su nombre y que se concede cada tres afios a las
mejores trayectorias de las Humanidades Digitales'. En 2005 el Index
Thomisticus se publicd en Internet gracias a la colaboracion de los
profesores Enrique Alarcon y Eduardo Bernot’, y al soporte de la
universidad de Navarra; y un afio mas tarde Marco Passarotti inici6 la
anotacion sintactica del corpus’.

A diferencia de otros padres putativos de la disciplina, como por
ejemplo Vannevar Bush®, el jesuita italiano era un humanista y nunca quiso
dejar de serlo. La elaboracion del Index Thomisticus, en realidad, fue
realizada parcialmente a mano, pues la creacion de lemas, proceso en que
interviene el juicio humano, no puede automatizarse. Busa supo combinar la
tradicion humanistica con las innovaciones técnicas a sabiendas de que la
complejidad, profundidad y riqueza semantica del pensamiento humano no
pueden ser reproducidas ni imitadas por maquina alguna. Por eso cuando
fallecio en 2011 la prensa internacional lo reconocié como el fundador de las
Humanidades Digitales.

L+ Este articulo ha sido financiado por el proyecto de investigacion TODO GONGORA 11
[I+D+I FFI12010-17349].
Hasta la fecha seis han sido los elegidos: el mismo Roberto Busa (1998), John Burrows
(2001), Susan Hockey (2004), Wilhelm Ott (2007), Joseph Raben (2010) y, recientemente,
Willard McCarty (2013).

2 http://www.corpusthomisticum.org

3 http://itreebank.marginalia.it

4Aunque es innegable el influjo que "As We May think" (1945) tuvo para teoricos del
hipertexto como Ted Nelson y para las Ciencias de la Informacién en general, las
Humanidades Digitales son una disciplina distinta en que el juicio y la interpretacion siguen
jugando un papel determinante. El lector espailol puede leer las paginas que José Manuel
Lucia Megias dedica al "Memex" de Bush en su reciente Elogio del texto digital (2012).
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Este articulo tiene por objetivo ofrecer un mapa de algunos de los
principios, valores y practicas que caracterizan las Humanidades Digitales.
Aunque menciono algunos proyectos y estudios espafoles, sigo la narrativa
y los debates suscitados en el ambito anglosajon porque es en paises como
Reino Unido, Estados Unidos o Canada donde la disciplina ha adquirido
autonomia y reconocimiento institucional, y de alli proceden la mayoria de
publicaciones sobre una disciplina emergente e innovadora pero que ya
cuenta con una sdlida trayectoria.

INTERDISCIPLINARIEDAD

Pese a que los origenes de las disciplinas humanisticas pueden
encontrarse en el fivium y quadrivium medieval, tanto las ciencias exactas
como el Humanismo nacen durante el Renacimiento. La recuperacion del
legado cultural grecolatino estuvo fundamentada en la publicacion de
inéditos griegos y latinos, tanto en la lengua original como en traducciones,
y en la multiplicacion del ntimero de ejemplares disponibles gracias al
invento de Gutenberg, que redujo los costes de produccién. El Humanismo,
pues, estd estrechamente ligado a la edicion, transcripcion, traduccion y
anotacion de textos’.

Otra cosa distinta son las Humanidades tal y como hoy las
conocemos. Segun Johanna Drucker (2012: 6), el proceso de especializacion
y fragmentacion del conocimiento empieza a producirse en el siglo XVII con
el surgimiento de las Academias; pero no es hasta el siglo XIX cuando las
Humanidades se consolidan como disciplinas autébnomas al separarse de las
ciencias naturales y de la fisica. En el siglo XX los departamentos de
literatura se empiezan a establecer primero como departamentos de filologia
medieval y renacentista, y luego como departamentos de filologia moderna,
que a su vez se dividira en literaturas nacionales. Tras la Segunda Guerra
Mundial y con el auge del método comparatista, algunas de estas fronteras se
quiebran pero las Humanidades siguen diferenciandose tanto de la formacion
profesional como de las ciencias®.

Por virtud de su intrinseca interdisciplinariedad las Humanidades
Digitales trastocan las dicotomias entre ciencias y humanidades, entre teoria
y préctica y entre lo cuantitativo y lo cualitativo (Drucker, 2012: 17). Se
trata de un tipo especifico de interdisciplinariedad en que participan una

> Sobre todo esto ver Reynolds (1986); sobre el impacto de la imprenta, ver Febvre (1971) y
Eisenstein (1980); y confrontese con el estudio de Bouza (1997).

Sobre la oposicion Humanidades-Ciencias, la lectura de The Two Cultures de C. P. Snow
(1993) puede ser estimulante aunque los matices se imponen en la actualidad. El documento
es accesible a través de biblioteca digitales como JSTOR. Sobre las “dos culturas” ver
también “The Divorce between Sciences and the Humanities” de Isaiah Berlin (1974).
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especialidad de las Humanidades tradicionales (pongamos Critica textual) y
otra de las ciencias de la informacion (Informatica). El ordenador, pues,
propicia el didlogo entre las distintas ramas del arbol de la ciencia o rompe
las barreras en los campos del conocimiento y, en consecuencia, acaba con el
mito del genio solitario predominante en las Humanidades tradicionales.
Ahora bien, el humanista y el informatico, ;hablaran la misma lengua?,
(podran comunicarse?

Si bien es cierto que el humanista trabaja en compafia de sus pares
durante el proceso de revision y en todo momento conversa con la tradicion
precedente, su actividad intelectual, el entorno de trabajo y el ritmo de
produccién, segiin Willard McCarty (2005: 12), no pueden ser mas opuestos
a las practicas de la comunidad cientifica. Mientras que el cientifico busca
resultados inmediatos tras realizar un experimento en el laboratorio, el
humanista produce conocimiento en forma de articulo o ensayo durante el
proceso de escritura, que a veces puede ser lento y tortuoso, en la soledad del
despacho o en la biblioteca.

En las Humanidades Digitales, en cambio, el investigador y el
informatico establecen necesariamente dos tipos de relaciones: por un lado,
tenemos las relaciones de aplicacion (application); por otra, emergen las
relaciones epistemoldgicas (research) (McCarty, 2005: 119)". En el primer
caso el humanista y el informatico construyen juntos un modelo -por
ejemplo, una base de datos, una edicion electrénica, un grafo o un mapa- en
concordancia con una determinada interpretacion de la realidad, y luego
comprueban si ese modelo® puede ser manipulado correctamente por el
usuario (McCarty, 2005: 120). Respecto al segundo caso, las relaciones
epistemoldgicas son consecuencia de interrogarse sobre las fronteras del
saber; el humanista y el informatico encuentran nuevos conceptos y
herramientas a raiz de su colaboracion; en otras palabras, aprenden un nuevo
lenguaje -el de la ciencia de la informacion en el caso del humanista y el de
las letras en el caso del informatico- con que describir el modelo que han
construido mano a mano y quizd otra forma de imaginar nuevas
representaciones del mundo (McCarty, 2005: 121).

Para que el didlogo entre humanista e informatico, pero también
entre humanista digital y ordenador, tenga lugar es imprescindible que las
premisas en que se basa la interpretacion de las Humanidades se hagan
explicitas de tal modo que puedan ser procesadas por las maquinas (Drucker,
2012: 4). Por ejemplo, si el objetivo es marcar con TEI-XML una coleccion

La traduccion literal seria “relaciones de investigacion” pero creo que “epistemologicas”
expresa una idea similar y suena mejor en espaiiol.

8 Vuelvo a la nocion de modelo en el apartado cuarto.
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de cartas’, el equipo deberd acordar cuéles son las etiquetas apropiadas para
identificar a los remitentes y destinatarios, asi como los niveles del texto que
se pretende transcribir'®. Sobre si el humanista debe convertirse en
programador experto no se ha alcanzado un consenso hasta la fecha. Para
algunos humanistas digitales como Stephen Ramsay (2011a) no cabe duda
de que aprender a codificar es un requisito indispensable; en cambio para N.
Katherine Hayles (2012) basta con saber comunicarse con el programador
sobre el aspecto de la interfaz y sobre el cddigo que fundamenta la web o la
aplicacion digital.

En cualquier caso, la colaboracion entre humanistas, informaticos,
disefiadores graficos y bibliotecarios es el modo de trabajar propio de los
centros'' de Humanidades Digitales. En la actualidad, segin Claire Warwick
(2012: 196), la tendencia generalizada es integrar plenamente el trabajo de
los profesionales técnicos en el proyecto de investigacion y procurar
establecer alianzas basadas en la igualdad que no reproduzcan antiguas
asimetrias entre servicio tecnoldgico y disefio intelectual. Esta problematica
es especialmente aguda en los proyectos conocidos como Big Humanities
que cuentan con decenas de integrantes. Pero también ocurre en proyectos
mas humildes en la medida en que una sola persona no puede reunir todas
las habilidades necesarias para programar, disefiar la base de datos o
encargarse de la interfaz; de ahi que poseer dotes comunicativas para
coordinar y cohesionar el proyecto resulte imprescindible:

Conceptualisation is intimately tied in with implementation, design
decisions often have theoretical consequences, algorithms embody
reasoning, and navigation carries interpretative weight, so the humanities
scholar, graphic designer, and programmer work best when they are in
continuous and respectful communication with one another (Hayles, 2012).

Por ejemplo, el equipo a cargo de la edicion electronica de La
entretenida' de Miguel de Cervantes estd compuesto por dos departamentos
de King’s College y suma un total de diez miembros que son reconocidos en
la pagina de créditos, ademas de otras instituciones y asociaciones que son
nombradas en la pagina de agradecimientos. En muchos proyectos, ademas,
pueden participar estudiantes de grado, por ejemplo, codificando metadatos,
0 personas que no pertenecen a la Academia como amateurs apasionados por

® Por ejemplo estas de Van Gogh: http://www.vangoghletters.org/vg/
10

El lector espafiol puede encontrar un ejemplo de codificacion TEI-XML en Fradejas
(2009-2010) y una buena panoramica de lo que supone la edicion digital en Isasi (2010).

" Puede encontrarse un listado (pendiente de actualizacion por lo que respecta a Espafia) en
CenterNet: http://digitalhumanities.org/centernet/

12 http://entretenida.outofthewings.org/index.html
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un tema especifico. Bethany Nowviskie, de la Universidad de Virginia,
afirma que la revision por pares en proyectos digitales es continua y
denuncia que los entes evaluadores, acostumbrados a valorar productos
acabados como articulos o libros, no reconocen los logros cosechados en
términos de actividades, experimentos o procesos (Nowviskie, 2012: 26). La
colaboracion es necesaria y beneficiosa pero los humanistas digitales solo
ahora empiezan a afrontar la manera mas justa de acreditar la autoria
compartida”, de promocionar las carreras de los técnicos o de evaluar el
aprendizaje de los estudiantes.

HisToria

Mas que una disciplina homogénea caracterizada por el uso de
instrumentos digitales, las Humanidades Digitales pueden describirse como
un conjunto de principios, valores y practicas en donde convergen multiples
objetos de estudio y saberes cuyas fronteras se encuentran en continua
negociacion. De ahi que resulte tan dificil definir una disciplina que como
Proteo cambia de forma para evitar ser interrogada sobre el futuro. Sobre las
variaciones de la relacion entre las Humanidades tradicionales y la
Informatica, Willard McCarty trazé un esquema que sigue siendo util como
punto de partida:

[...] T like the notion that what once “computer and the humanities” (when
the relationship was desired but largely unrealized), and then “computing in
the humanities” (once entry had been gained) is now being resolved into the
confident but enigmatic “humanities computing” (McCarty, 2005: 3).

Aunque es cierto que la actitud de los humanistas tradicionales hacia
la Informatica puede cifrarse entre los polos del rechazo y la promesa
salvifica', lo cierto es que las jovenes Humanidades Digitales suman ya

13 Ver al respecto Faircite (http:/faircite.wordpress.com) y la Collaborator’s Bill of Rights

(http://mediacommons.futureofthebook.org/mcpress/offthetracks/part-one-models-for-
collaboration-career-paths-acquiring-institutional-support-and-transformation-in-the-field/a-
collaboration/collaborators’-bill-of-rights/). Para més detalles sobre la problematica en torno
al trabajo en equipo y a los modelos institucionales de las Humanidades Digitales, ver
Warwick (2012).

14 “During most of the time, my thinking was driven by impatience with the discrepancy
between the potential of computing scholarship, emerging clearly in the work of many
individuals across the humanities, and various misconstructions or attempts to turn it aside.
The latter I have come to characterize by two related strategies: either dismissal of any basis
for humanities computing, on the grounds either of irrelevance, imprecision or triviality of its
problems or of its lack of identifiable turf; or deferral of promised solutions to these problems,


http://mediacommons.futureofthebook.org/mcpress/offthetracks/part-one-models-for-collaboration-career-paths-acquiring-institutional-support-and-transformation-in-the-field/a-collaboration/collaborators'-bill-of-rights/
http://mediacommons.futureofthebook.org/mcpress/offthetracks/part-one-models-for-collaboration-career-paths-acquiring-institutional-support-and-transformation-in-the-field/a-collaboration/collaborators'-bill-of-rights/
http://mediacommons.futureofthebook.org/mcpress/offthetracks/part-one-models-for-collaboration-career-paths-acquiring-institutional-support-and-transformation-in-the-field/a-collaboration/collaborators'-bill-of-rights/
http://faircite.wordpress.com/
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varias transformaciones. Conviene, por tanto, sefialar -o mejor dicho
recordar- los principales hitos de una tradiciéon que pone el acento en la
tecnologia como instrumento y en el texto como objeto de estudio
privilegiado.

Antes de que los experimentos del padre Busa dieran sus primeros
frutos en formato impreso, otros investigadores empezaron a ver los
beneficios del uso del ordenador en tres areas principales: la creacion de
concordancias (generalmente a partir de COCOA y mediante tarjetas
perforadas), la compilacion de diccionarios por parte de los lexicografos y la
atribucion de autoria basada en el analisis del estilo (frecuencia de palabras y
longitud de frase). Durante la década de los sesenta del siglo pasado la
dificultad de codificar otros sistemas de escritura, como el alfabeto griego o
la escritura arabe, o lenguas extintas que no utilizan caracteres estandares,
como el cuneiforme, fue sin duda el principal obstaculo de las Humanities
Computing", que no se soluciond por completo hasta la adopcion del sistema
Unicode en 1991. Durante esta primera fase, en 1966, Joseph Raben funda la
principal plataforma de difusion de los estudios sobre Humanidades e
Informatica, la revista Computers and the Humanities'.

En los aflos setenta se empiezan a organizar los primeros congresos
en Inglaterra. En 1973 se funda la Association for Literary and Linguistic
Computing (ALLC); cinco anos mas tarde se crea en Estados Unidos la
Association for Computers and the Humanities (ACH). En 1976 se inicia lo
que posiblemente sea el origen de las bibliotecas digitales, la Oxford Text
Archive (OTA) que permite el acceso a textos electronicos en formato XML,
HTML o ePUB bajo licencia Creative Commons. En cuanto a los avances en
software la Universidad de Oxford lanza en 1982 su propio programa de
concordancias llamado OCP. En 1986 la ALLC crea la revista Literary and
Linguistic Computing.

Con la invencion del ordenador personal y la difusion del correo
electronico, las Humanities Computing experimentan importantes avances
como la posibilidad de enlazar varias tarjetas mediante el programa
HyperCard desarrollado por Apple o como la creacion por parte de Willard
McCarty de la lista de correo Humanist (Hockey, 2004). Pero sin duda
alguna el acontecimiento que marcaria el devenir de la disciplina y mas
especificamente de la edicion digital, tendria lugar en 1987 en Poughkeepsie

for which the sarcastic phrase ‘Real Soon Now’ has become proverbial” (McCarty, 2005: 3).

15 En Espafia, José Manuel Lucia Megias ha utilizado la expresion “Informatica humanistica”
pero no me parece homologable y ademas su uso ha sido muy restringido, por lo que prefiero
utilizar la terminologia inglesa.

16 £ 2005 pasé a llamarse Language Resources and Evaluation y ya no se considera como
una revista de Humanidades Digitales.
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donde se discuti6 la creacion de un estandar de codificacion haciendo uso de
SGML para describir la estructura de los textos y para representar algunas de
sus interpretaciones. Los participantes de la reunién acordaron una serie de
principios y formaron comités por grupos de interés. En 1994, siete afios mas
tarde y tras varios borradores, la primera version de las TEI Guidelines
vieron la luz.

Desde la aparicion del primer navegador, Mosaic, las Humanities
Computing se vieron transformadas por las posibilidades comunicativas de
Internet y la dinamica social de la Web 2.0. Ahora bien, tal y como ha
sefalado en varias ocasiones Susan Hockey (2000 y 2004), el lenguaje de
marcado HTML pone el acento en la apariencia de los textos, no en su
contenido estructural. HTML es 0til para publicar textos en Internet pero en
cuanto a sus posibilidades analiticas resulta muy inferior al lenguaje de
marcado XML que permite manipular los textos y procesarlos de manera
estructural.

A partir de aqui la historia de las Humanities Computing se vuelve
mucho menos clara y se complica en fechas mas recientes pero aun se
pueden distinguir algunos hechos. El cambio mas evidente es la rapida
expansion del término Digital Humanities para referirse a la disciplina,
aunque no se puede hablar de una sustitucion, al menos no hasta el afio 2007,
tal y como muestra Google Ngram Viewer'’. Es preferible, por tanto, hablar
de “discrepancia” o “co-existencia” durante los primeros seis afios del siglo
XXI tal y como hace Patrik Svensson (2009) de la Universidad de Umed'®.
Este critico, ademas, sugiere que la causa es que las Humanities Computing
estaban demasiado centradas en el texto y en lo instrumental de tal modo que
resultaba dificil introducir lo digital como objeto de estudio y llevar a cabo
analisis cualitativos con especial interés por lo visual y la estética de los
nuevos medios.

Diversas fuentes coinciden en que la expresion Digital Humanities
se utilizaba hacia el afio 2000 en Estados Unidos pero sin duda alguna la
publicacion en 2004 del 4 Companion to Digital Humanities de Blackwell

17 http://books.google.com/ngrams/graph?content=humanities+computing

%?2Cdigital+humanities & year

_start=1997&year_end=2007&corpus=15&smoothing=3&share=

'8 por ejemplo, a la altura de 2006 Melissa Terras sigue utilizando el membrete Humanities
Computing y en nota reconoce que la disciplina recibe varios nombres: "It should be noted
that 'Humanities Computing' can also be referred to as Digital Humanities, Digital Resources
for the Humanities, Cultural and Heritage Informatics, Humanities Computer Science, and
Literary and Linguistic Computing" (2006: 245). Una busqueda rapida de la expresion
Humanities Computing en libros recientes como Digital Humanities (Drucker, 2012) no
proporciona ningtn resultado.


http://books.google.com/ngrams/graph?content=humanities+computing,digital+humanities & year _start=1997&year_end=2007&corpus=15&smoothing=3&share=
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supuso su popularizacion en todo el ambito anglosajon. Susan Schreibman,
una de las editoras del volumen, ha reconocido recientemente que el titulo
inicial del libro era 4 Companion to Humanities Computing y que el cambio
fue una propuesta de John Unsworth, alentado por Andrew McNelly, editor
de Blackwell, a quien no le gustaba la expresion antigua porque ponia el
acento en los ordenadores en lugar de las Humanidades (Schreibman, 2012).
La eleccion de la palabra “digital” se fundamenta en que ésta habia sido
utilizada numerosas veces en la conferencia de la Modern Language
Association de 2001, aunque solo el paper presentado por Johanna Drucker
unia en el titulo los términos Digital y Humanities. No hace falta decir, por
lo demas, que en el volumen de Blackwell se utiliza tanto la expresion
Humanities Computing como Digital Humanities (Svensson, 2009: 8).

Tras la publicacion del Companion, la conferencia anual de la ALL/
ACH pas6 a llamarse simplemente Digital Humanities a partir de 2006, un
aflo mas tarde surgio la revista Digital Humanities Quarterly y en 2009 la
universidad de Illinois lanzé una coleccion de libros denominada Topics in
Digital Humanities. Pero quiza el indicio mas certero de que la nueva
expresion se ha consolidado sea el cambio de nombre que en 2011
experiment6 el Centre for Computing in the Humanities de King’s College,
actualmente conocido como Department of Digital Humanities. Ademas,
desde 2004 los masteres y doctorados en Humanidades Digitales no han
dejado de proliferar en el contexto de nuevos -o refundados- centros de
investigacion donde también se imparte docencia. La tendencia actual es que
los departamentos de Humanidades Digitales sean auténomos y no se
limiten, como antafio, a ofrecer servicios técnicos a los departamentos de
letras o artes.

La nueva expresion Digital Humanities sugiere un abanico mas
amplio de perspectivas, analisis y objetos de estudio (Svensson, 2009: 9-10).
A la vision instrumental de la tecnologia digital propia de las Humanities
Computing, las Humanidades Digitales anaden lo digital como objeto de
estudio -por ejemplo la literatura electronica, tal y como la estudia desde
hace afios en Espafa el grupo Hermeneia'- y parecen caracterizarse por un
interés por aspectos que en el pasado fueron marginales como las
implicaciones tedricas del medio digital, la importancia del disefio grafico o
la necesidad de construir representaciones multimedia® que superen el
modelo de proyecto centrado en el texto?'.

"9 http://www.hermeneia.net

20 Un buen ejemplo del giro visual que han dado las Humanidades digitales pueden ser
Hypercities  (http:/hypercities.ats.ucla.edu) o Mapping the Republic of Letters
(http://ink.designhumanities. org/dalembert/).

21 Sobre Ia tecnologia digital como objeto de estudio, ver la panoramica de Svensson (2010).
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Esta nueva situacion de las Humanidades Digitales ha provocado
multitud de debates y reflexiones en torno a lo que podria llamarse la
historiografia de la disciplina y al modo en que sus integrantes se relacionan
con la tradicion precedente o se representan fuera de la comunidad. Si bien
las voces que distinguen dos “oleadas” de Humanidades Digitales son
numerosas, The Digital Humanities Manifesto 2.0 fue probablemente el
primer documento que puso en evidencia la querella entre lo antiguo y lo
nuevo. Para los autores -o mejor dicho, para los editores, pues el panfleto fue
escrito colectivamente en Internet, Todd Presner, Jeffrey Schnapp y Peter
Lunenfeld- la oposicion entre las dos fases se cifra en los siguientes
términos:

The first wave of digital humanities work was quantitative, mobilizing the
search and retrieval powers of the database, automating corpus linguistics,
stacking hypercards into critical arrays. The second wave is qualitative,
interpretive, experiential, emotive, generative in character. It harnesses
digital toolkits in the service of the Humanities’ core methodological
strengths: attention to complexity, medium specificity, historical context,
analytical depth, critique and interpretation (Presner, 2009: 2. El destacado
es del original).

Aunque en el fragmento citado la dicotomia es clara en otras partes
del escrito la oposicion se matiza y se habla de yuxtaposicion, de “capas” o
“momentos”. Lo interesante, a mi juicio, son los compafieros de viaje que al
parecer los autores prefieren: mientras que las Humanities Computing
convergen con las Ciencias de la Informacion, las Ciencias Sociales y otras
disciplinas positivistas, las Humanidades Digitales -segiin este manifiesto-
establecen un didlogo con los Estudios Culturales y la filosofia
postestructuralista (Presner, 2009: 8).

Por supuesto atin es pronto para decidir si realmente estamos ante
dos fases historicas sucesivas, o bien, como intento explicar en los apartados
siguientes, si se trata de una tension que siempre ha existido tanto en las
Humanities Computing como en las Humanidades Digitales. En cualquier
caso, la diversidad de puntos de vista y el debate intelectual resultan muy
saludables para la continuacion de una disciplina que como Proteo se
transforma para callar pero que cuando se le formula la pregunta adecuada,
cuando se le da caza, habla alto y claro.

MODELOS Y REPRESENTACIONES
A diferencia de los historiadores, filésofos o criticos literarios, que

La segunda parte del 4 Companion to Digital Literary Studies (Siemens, 2008) ya incluye
varios capitulos sobre literatura born digital.
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se dedican a leer, explicar y valorar, el trabajo del humanista digital se
distingue por su caracter practico. La codificacion de un texto con lenguaje
de marcado, la construccion de software, el disefio de una base de datos, la
visualizacion de patrones o la creaciéon de un grafo que representa una red
social proporcionan un conocimiento distinto a la simple lectura y se
convierten en una nueva forma de interpretar el mundo. Segin Stephen
Ramsay (2011a), el desplazamiento es claro: de la lectura a la construccion,
lo cual no significa que los humanistas digitales lleven a cabo su tarea de
manera acritica o estén exentos de presupuestos teoricos.

El nucleo de las Humanidades Digitales corresponde al proceso de
digitalizacion; el humanista digital debe saber cémo convertir un signo o
codigo analdgico en otro signo o codigo digital (Terras, 2012a: 47). Cuando
un humanista utiliza el ordenador para investigar el conocimiento se
transforma en datos, es decir, en informacion computable (McCarty, 2002:
104). Pero la digitalizacion no es un proceso simple y directo sino que
implica al menos dos pasos: primero elegir qué seran los datos, una tarea
dificil bien porque supone separar lo relevante de lo irrelevante, bien porque
ciertos rasgos de las fuentes primarias no se pueden digitalizar; y luego,
considerar los datos como tal: hacer busquedas, saber preguntar, obtener
estadisticas. (McCarty, 2002: 104).

El proceso de digitalizacion, ademas, varia en funcion del tipo de
fuente primaria y de los objetivos del proyecto. No es lo mismo escanear un
texto que escanear una pintura o un dibujo; en ambos casos se obtiene una
representacion digital, pero mientras que en el segundo, una vez se han
afiadido los metadatos que identifican la imagen, el output resultante puede
ser incorporado a una biblioteca, repositorio o museo virtual®, el texto debe
ser manipulado para que el ordenador pueda distinguir los caracteres y las
palabras. Esto se consigue de dos formas: o bien se teclea el texto o bien, si
el documento es impreso y se halla en buen estado, se captan los caracteres
mediante algin sistema de reconocimiento optico (OCR). Ninguna de las dos
opciones, empero, nos exime de afiadir una capa de lenguaje de marcado
para que el ordenador pueda realizar busquedas, contar u ordenar.

Algunos proyectos de Humanidades Digitales, sin embargo, no
lidian con fuentes primarias materiales o con documentos sino que
directamente manipulan informacién sobre un area concreta como ocurre
con las bases de datos. Aqui, también, el conocimiento debe transformarse
en datos mediante un proceso de fragmentacion y distincién, normalmente
haciendo uso de tablas; éstas, a su vez, deben “traducirse” a un esquema
creado con SQL a fin que el ordenador pueda procesarlas (Ramsay, 2004).
El resultado es una coleccion estructurada de datos en que el usuario puede

22 para una introduccion a la digitalizacion de imagenes, ver Terras (2012).
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navegar, ver y preguntar sobre coincidencias y repeticiones. Por su caracter
abierto y porque presenta la informacion en forma de lista, la base de datos
ha sido percibida como una forma cultural opuesta a la narrativa en que
predomina la logica causal (Manovich, 2002). Ahora bien, conviene no
llamarse a engafio y creer que las bases de datos son imparciales o presentan
informacion de manera objetiva, pues el juicio humano interviene tanto en la
seleccion de datos como en la forma de relacionar las entidades.

Otra perspectiva mas afin a los media studies pero util para entender
en qué consiste la conversion de lo analdgico a lo digital nos la proporciona
Jay David Bolter (2001). Para este teoérico del hipertexto el término
“remediacion” designa el cambio de soporte tanto del manuscrito al impreso
en el siglo XV como del impreso al digital en el presente. Lejos de suponer
una fractura radical, la remediacion comporta una relacion de rivalidad
porque el nuevo medio pretende sustituir al antiguo y al mismo tiempo algun
tipo de homenaje porque imita muchas de las caracteristicas de su
predecesor. Los humanistas digitales, no obstante, prefieren otras
expresiones como “transformacion” o “conversion” para referirse al proceso
de explicitacion del conocimiento. Pero quiza el mejor modo de comprender
qué es lo que realmente hacen los humanistas digitales sea recurrir a las
ideas de Willard McCarty y de John Unsworth.

Por un lado, el profesor Willard McCarty (2002, 2005 y 2008) ha
rescatado de la Historia y la Filosofia de la Ciencia la nocion de model para
designar a representation of something for purposes of study, or a design for
realizing something new (McCarty, 2005: 24) y el verbo modelling para
referirse a the heuristic process of constructing and manipulating models
(McCarty, 2005: 24). El humanista digital es aquel investigador que
construye un modelo de su objeto de conocimiento y luego desarrolla
estrategias para conocerlo mejor; en este sentido el modelo no solo es una
réplica o una simplificacion de la realidad, es también un medio para
explorarla®; por eso no debe juzgarse por su naturaleza ficticia o ideal sino
por su utilidad: un modelo funciona cuando permite al investigador descubrir
algo y, paraddjicamente, cuando fracasa porque le obliga a revisar sus ideas
y a modificar el disefio (McCarty, 2005: 26). Un modelo no es un concepto
porque debe ser consistente y explicito para que sea manipulable por el
ordenador (McCarty, 2005: 25) y aunque comparte rasgos miméticos con la
analogia y la representacion, por ser un proceso inacabado y no un producto,
se parece mas al diagrama, al mapa, a la simulaciéon o al experimento
(McCarty, 2005: 28).

Por su parte, John Unsworth se ha basado en una subdisciplina
conocida por los informaticos como “representacion del conocimiento”

23 Intento expresar con la correlacion “de” y “para” la distincion entre model of 'y model for.
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(knowledge representation), que combina logica y ontologia, para explicar
qué significa “construir” con herramientas digitales. El punto de partida es
aceptar que la conversion del conocimiento en datos manipulables por parte
del ordenador es semejante a la traduccion en la medida en que conlleva una
ganancia en consistencia y precision pero también una pérdida en riqueza
semantica (Unsworth, 2001). En tanto que representaciones del
conocimiento manipulables por ordenador, el lenguaje de marcado y las
bases de datos son sustitutos de la realidad que nos permiten reflexionar
sobre nuestro conocimiento; ahora bien, no se trata de un tipo de exploracion
libre y sin restricciones porque ésta se produce siempre dentro de un marco
de referencia y segin uno presupuestos tedricos concretos que guian nuestro
pensamiento. La representacion digital, pues, no es neutra ¢ imparcial sino
que estd imbuida por la intencionalidad, perspectiva y proposito del
investigador. Asi, por ejemplo, el lenguaje de marcado XML presupone que
el texto es una jerarquia ordenada de objetos y, por tanto, los contenidos
deben anidarse correctamente (Unsworth, 2002).

La construccion de una “representacion estratégica” (Flanders, 2009:
6) que produzca algun tipo de dificultad sobre el medio, la institucion
universitaria o el modo en que entendemos el mundo es un buen criterio para
reconocer la labor del humanista digital. La distincion es relevante porque en
la actualidad todos los investigadores utilizan el correo electrénico para
comunicarse, o saben manejar el procesador de textos para escribir; por
tanto, conviene saber lo que 7o son las Humanidades Digitales: el simple uso
del ordenador, la mera publicacion de contenidos en Internet. La respuesta a
lo que si son resulta mas complicada porque bajo este concepto-paraguas
conviven diversas aproximaciones, metodologias y objetos de estudio. Pero
lo que esta claro es que tanto en las Humanities Computing como en las
Humanidades Digitales el ordenador ha sido y seguird siendo utilizado as
tool for modeling humanities data and our understanding of it (Unsworth,
2002).

FORMAS DE LEER

Aunque el proceso de representacion es en si provechoso porque
obliga al humanista a explicitar sus presupuestos y a conocer en profundidad
su objeto de estudio, la finalidad tltima es poder manipular los modelos. Si
bien durante muchas décadas el software necesario para manipular las
representaciones digitales era costoso y privado, ya desde hace varios afios
se pueden encontrar en Internet varias infraestructurales digitales -TextGrid,
Dariah, Clarin, TAPAS, Interedition o Project Bamboo- y herramientas
-TAPoR, Voyant, Juxta Commons, TXM?*-, que permiten extraer datos a

2% Para un muestrario més amplio de herramientas digitales, ver http:/wiki.tei-
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gran escala, lo que se reconoce como mineria de datos (data mining), entre
otras muchas actividades que comparten la mayoria de investigadores.”

En el estudio de la literatura, al menos desde el Renacimiento han
convivido dos aproximaciones metodoldgicas: una cuantitativa, basada en la
recoleccion de evidencias empiricas, y otra cualitativa, en que el juicio
humano lee, valora los datos, y extrae reglas o conclusiones. Estas dos
aproximaciones pueden percibirse bien como dos fases sucesivas o bien
como dos opciones totalmente contrapuestas (Rommel, 2004). A la hora de
utilizar el ordenador para analizar textos conviene ser consciente tanto de sus
limitaciones como de su potencial: puesto que el ordenador realiza con
exactitud y rapidez actividades mecanicas como contar y medir puede
afirmarse que el tipo de andlisis resultante se parece mas al trabajo del
filologo clasico que al del tedrico de la literatura o al del hermeneuta
posterior a Mayo del 68. La novedad o ventaja del ordenador frente al
filologo tradicional es que puede contar y localizar el numero exacto de
ocurrencias a gran escala, es decir, en varios textos (de un mismo autor o de
distintos autores) o en un Unico texto pero de una extension tal que seria
dificil afrontar de manera artesanal (por ejemplo, una novela).

Uno de los campos en que el analisis asistido por ordenador ha sido
mas relevante es la Estilistica porque la maquina puede manipular ciertos
rasgos textuales (features), realizar busquedas complejas y visualizar pautas
(patterns), esto es, regularidades basadas en semejanzas y diferencias
(Hayles, 2010: 74). La alta o baja frecuencia de ciertos rasgos, como la
puntuacion, la longitud de las frases y las palabras o el uso del vocabulario,
permiten confirmar o refutar hipdtesis sobre el funcionamiento intrinseco de
la obra; en consecuencia, por el tipo de preguntas que puede responder, las
aproximaciones mas proclives al uso del ordenador son las que utilizan el
método de la close reading para localizar relaciones, repeticiones o ecos
internos en los textos, como el Formalismo, el New Criticism o el
Estructuralismo®. Pero, por otra parte, conviene tener presente que el
ordenador también puede utilizarse en estudios sobre atribucidon y autoria en
la medida en que estas nociones estan estrechamente ligadas al andlisis del
estilo (Hoover, 2008).

El espectro de posibilidades, con todo, no debe reducirse a
aproximaciones formalistas porque para interpretar los datos se necesita

c.org/index.php/Category:Tools y dirt.projectbamboo.org.

25 John Unsworth (2000) llamo a estas actividades primitives e identifico siete: descubrir,

anotar, comparar, remitir (refer), ejemplificar (sampler), ilustrar y representar.

26 para mas detalles sobre el andlisis textual asistido por ordenador y una seleccion de

recursos, ver TADA:
http://tada.mcmaster.ca/view/Main/WhatTA#What _are electronic_texts and ho
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conocer el contexto de las obras y su tradicion (Sculley, 2008: 411) y porque
en el reconocimiento de pautas pueden intervenir factores psicologicos y
culturales (Dixon, 2012). En los ultimos afos, ademas, ha cobrado con
fuerza la idea de que si se analizan conjuntamente grandes cantidades de
textos -0 sus metadatos- puede conocerse el contexto en que surgen las obras
o como han evolucionado los géneros literarios durante un periodo
histérico”’. Tal es la propuesta de Franco Moretti (2000, 2005 y 2013) y su
nocidén de distant reading con que pretende revitalizar una perspectiva
histérica y global de la literatura gracias al ordenador pero sin ignorar la
importancia del juicio humano para formular hipotesis y ofrecer
explicaciones plausibles. Close reading y distant reading, por tanto, no
deben verse como dos estrategias opuestas sino como un continuum en que
también participa una tercera forma de leer, lo que N. Katherine Hayles
llama hyperreading, el escaneo, rapido y superficial, de textos tanto
impresos como digitales (Hayles, 2010: 66).

Analogamente, la necesidad de trascender los textos para llegar al
contexto esta latente en la nocion de cultural analytics de Lev Manovich
(2007, 2011 y 2012). La novedad aqui reside en que a diferencia de Franco
Moretti este autor no analiza textos del pasado, sino los artefactos culturales
contemporaneos nacidos en un ambiente digital y por tanto multimedia,
como los correos electronicos, los videos de Youtube o las fotos que suben
los usuarios a Flickr o a Instagram. Valiéndose de las técnicas de los
estudios de mercado y de los superordenadores, Manovich analiza millones
de imédgenes y videos en tiempo real y los dispone de manera visual para que
puedan apreciarse los patrones en pantallas de alta resolucion®.

En resumen, el uso del ordenador como una herramienta para
realizar analisis estadisticos puede enriquecer la tarea del humanista en dos
aspectos: por un lado, el ordenador es mas rapido y preciso contando y
localizando ciertos rasgos y pautas; por otro, la posibilidad de manipular un
gran volumen de informacion permite al investigador ampliar su objeto de
estudio, que ya no se reduce a una o dos obras canonicas, y en consecuencia
puede reflejar con mayor facilidad las variaciones y los cambios graduales a
través del tiempo. El uso de algoritmos para analizar recurrencias puede
utilizarse para probar o refutar hipdtesis y para suscitar preguntas pero no
sustituye el juicio del humanista para explicar los fendmenos observados®.

27 Sobre las concomitancias entre Filologia y Estudios Culturales, ver Liu (2012).

28 para mas detalles sobre la Software Studies Initiative ver el ultimo libro de Manovich
(2013).

29 para mas bibliografia sobre la mineria de datos ver Ramsay (2011b) y Jockers (2013). En

espaiiol, aunque su objeto de estudio es mas amplio, puede consultarse la tesis doctoral de
José Moreno (2012).
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UNA COMUNIDAD ABIERTA Y SOCIAL

Debido, quiza, a que la colaboracion entre humanistas e informaticos
solo es posible sobre las bases del didlogo, los humanistas digitales poseen
una fuerte conciencia de los valores positivos de la comunicacion y estan
comprometidos con la difusion libre y gratuita del conocimiento producido
en las universidades y centros de investigacion. Por eso suelen publicar sus
trabajos bajo licencias Creative Commons y acostumbran a difundirlos en
plataformas digitales como Academia, Researchgate, SlideShare o Scribd.
Asimismo, se espera que los humanistas digitales contribuyan en la creacién
de recursos educativos que puedan ser reutilizados por terceros: desde la
elaboracion de una bibliografia gestionada y publicada en Zotero o
Mendeley hasta iniciativas que pretenden sondear a gran escala aspectos
desconocidos de las Humanidades Digitales como el ntimero de proyectos
existentes® o la fisonomia real de las ediciones electronicas®'.

Las Humanidades Digitales, pues, no son unicamente un conjunto de
métodos y herramientas digitales con que se examina la cultura, son también
una serie de valores y practicas sociales que incrementan el sentimiento de
pertenencia a una comunidad y forjan un determinado ethos segin los
patrones de la colaboracion, el acceso abierto y la transparencia (openness)
(Spiro, 2012); un conjunto de valores y practicas, a su vez, susceptibles de
convertirse en objeto de estudio. De hecho, en el ambito anglosajon, el modo
de produccion y difusion del conocimiento ha pasado a ser un tema de
discusion recurrente desde la aparicion en 2008 de un articulo de Cathy N.
Davidson titulado “Humanities 2.0: Promise, Perils, Predictions” y, sobre
todo, desde la pre-publicacion digital en 2009 de Planned Obsolescence de
Kathleen Fitzpatrick®; ambas autoras coinciden en que los cambios que estd
experimentando la Academia son mas culturales que tecnoldgicos, y tienen
que ver con la colaboracion entre pares, la autoria compartida o la
produccion de conocimiento entendida como proceso en lugar de producto.
Para Leighton Evans y Sian Rees (2012) estas reflexiones sobre la profesion
del investigador son algunos de los rasgos definidores de lo “segunda ola” de
las Humanidades Digitales.

30 g1 es la iniciativa de Global Outlook llevada a cabo por Alex Gil:

https://docs.google.com/spreadsheet/ccc?
key=0Amgl.cm5jfVhSAGIPNmIWQOhRYJFTU1ESQnBDdIZMQW ct#gid=0

31 Esto que esta haciendo Greta Franzini: https:/sites.google.com/site/digitaleds/

32 g1 libro fue pre-publicado en la plataforma MediaCommonsPress que permite comentar a
nivel de parrafo; de esta manera los lectores contribuyeron en la revision del libro de cara a su
publicacion impresa en 2011:
http://mediacommons.futureofthebook.org/mcpress/plannedobsolescence/
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A diferencia de la cultura surgida tras la Revolucion Industrial, la
Sociedad de la Informacién en la que vivimos estd basada en la abundancia
de datos y por eso promueve la descentralizacion, la colaboracion y la
publicaciéon en abierto (Drucker, 2012: 77). Las raices de esta nueva
conciencia, sin embargo, se encuentran en el movimiento open-source que
aboga por la creacion y uso de software abierto, que permita adaptaciones y
mejoras por parte del usuario. Por ejemplo, en vez de utilizar el paquete
MsOffice, se recomienda usar programas de caracteristicas similares como
OpenOffice; en lugar de utilizar Google Chrome o Explorer, navegar con
Firefox; por ultimo, apostar por Linux en lugar de sistemas operativos de
compafias privadas como Windows u OS X. Lo que empezd, pues, como
una preocupacion tecnoldgica por parte de los informaticos se ha convertido
en un movimiento social que a menudo desafia las leyes de la propiedad
intelectual vigente atn anclada en una economia basada en la escasez y el
secretismo de los antiguos talleres, gremios y corporaciones. EI modelo de
revision por pares y el codigo abierto transforman la “propiedad” en un bien
publico que no pertenece a nadie y que, en vez de corromperse o gastarse en
manos de los destinatarios, puede expandirse y mejorar (Drucker, 2012: 79).

Otro de los principales debates que preocupan a los humanistas
digitales es el poder de los medios sociales para acortar la distancia entre la
Academia y el resto de la sociedad. Las redes sociales crean nuevos cauces
de transmision del conocimiento, fomentan la creacion de vinculos
comunitarios y ayudan a consolidar nuevos géneros didacticos adecuados
para presentar ideas de manera mas informal, por ejemplo, en formato
diapositiva -Slideshare- o como mapas conceptuales -Prezi-. Otra estrategia
para acercar la universidad al publico puede encontrarse en la publicacion de
recursos didacticos en repositorios virtuales y en la creacion de cursos online
gratuitos. Aunque atin no se sabe a ciencia cierta cuales son los beneficios de
los MOOCs™®, si son modas pasajeras o simples campafias de marketing, 1o
cierto es que estas estrategias tienen la virtud de acercar la investigacion a
todo el mundo, son un revulsivo contra las voces que desacreditan el valor y
la legitimidad de las Humanidades, y, lo que es mas importante, pueden
fomentar una cultura de la reutilizacion y la remezcla de contenidos
didacticos si éstos se publican bajo las licencias Creative Commons
adecuadas™.

Otro debate existente en la actualidad se sitiia en torno al modo en
que las redes sociales estan transformando la actividad investigadora. Segin

33 MOOC es el acrénimo de Massive Open Online Course; puede encontrarse mas

informacién en Wikipedia: http://es. wikipedia.org/wiki/MOOC

34 No es el caso ni de Coursera (https://www.coursera.org/about/terms) ni de Miriada X
(https://www.miriadax.net/web/conocenos/aviso-legal).
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Claire Ross (2012), de la University College London, los medios sociales
pueden utilizarse, en primer lugar, como estrategia de crowdsourcing, es
decir, como vehiculo para beneficiarse de la “sabiduria de las masas™; el
ejemplo mas conocido es Wikipedia pero una idea semejante se ha llevado a
la practica con excelentes resultados en el proyecto de codificacion TEI-
XML Transcribe Bentham®. Los medios sociales, en segundo lugar, pueden
fortalecer lo que se llama en antropologia una community of practice; por
ejemplo hacer uso de plataformas microblogging como Twitter durante una
conferencia para tomar notas, conversar con el auditorio o compartir
recursos citados por el ponente crea un canal no oficial que cambia la
dinamica de la conferencia y aumenta la participacion en torno a un hashtag.
Por ultimo, las redes sociales pueden utilizarse para construir conocimiento
mediante la participacion en museos, exhibiciones o en el espacio urbano
gracias a la anotacion geolocalizada de aplicaciones como Qrator o
FourSquare. Este uso de las redes sociales se puede relacionar con la
“curacion” de contenidos digitales que tiene lugar en plataformas como
Scoop.it, Delicious o Pinterest; la generalizacion de los moviles inteligentes
ha originado una situacioén descrita como ubiquitous scholarship (Drucker,
2012: 58) en la que el conocimiento puede hallarse en cualquier parte y bajo
un aspecto que no concuerda con el formato tradicional, esto es, el articulo
académico de quince paginas publicado por una revista cientifica®.

Para acabar con este rdpido recorrido sobre el concepto de
comunidad me gustaria mencionar el potencial que tienen las redes sociales™
como objeto de estudio y como practica en los estudios literarios. Que la
lectura era un acto social, lo sabiamos desde hace tiempo, pero
recientemente Alan Liu (2013) ha sefialado como la teoria literaria, el
pensamiento subyacente bajo Mayo del 68 y la mas cercana para nosotros
Web 2.0 comparten una misma mirada rizomdtica sobre la interaccion entre
autores, editores, textos, lectores y criticos:

The premise of social-network analysis is that it is not individuals or groups
but the pattern of relations between individuals or groups that is socially
significant. Such an approach commonly produces analyses in the form of
social-network graphs composed of nodes and connecting edges

33 Traduzeo aqui la expresion wisdom of crowds acuiiada por Surowiecki (2005).

36 http://blogs.ucl.ac.uk/transcribe-bentham/
37 Prueba de ello es que la Modern Language Association ha regularizado como citar un

tweet: http://www.mla.org/style/handbook fag/cite a tweet

38 Utilizo “redes sociales” a sabiendas de que Social Computing es un campo de
investigacion mas amplio; con todo creo que expresa con claridad la idea subyacente, el
estudio de la interaccion social online a través de ordenadores, y suena mejor que la
traduccion literal, Informatica Social.
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accompanied by metrics of degree, distance, density, betweenness,
centrality, clustering, and so on. The goal is to describe a topology of social
relations that allows researchers to understand, for instance, which nodes
are pivotal to connections within communities (Liu, 2013).

Las humanidades digitales, segiin Liu, pueden adoptar la red como
objeto de conocimiento desde las Ciencias de la Informacion y el analisis del
discurso (lenguaje de marcado y mineria de datos), y como practica para
representar relaciones entre personajes de ficcion en plataformas como
PieSpy, Livejournal o Facebook Friend Wheel. Gracias a la tecnologia social
es posible desplazar nuestra atencion desde los textos o imagenes hacia la
red en que emergen y se consumen a fin de conocer mejor como los distintos
actores del campo literario® interactian entre si y se relacionan con los
artefactos culturales pasados y presentes.

CRITICAS Y RETOS

La consolidacion de las Humanidades Digitales puede verse como
un proceso de institucionalizacion producido en las universidades de Reino
Unido, Estados Unidos y Canada durante la primera década del siglo XXI. Si
las Humanities Computing eran consideradas un conjunto de servicios, las
Humanidades Digitales, en cambio, han sabido conquistar su autonomia y
erigirse como una de las disciplinas mas innovadoras por su caracter
interdisciplinar. Sin embargo, aunque son numerosos los centros de
Humanidades Digitales y los programas de ensefianza a todos los niveles, no
es extrafio oir voces, como la de Stanley Fish (2011 y 2012), que por
intervalos niegan el valor que la tecnologia digital afiade a las Humanidades
tradicionales; o bien asumen que en el futuro, cuando todos los
investigadores incorporen el ordenador a su trabajo, la distincion no sera
efectiva.

Muchas otras criticas ya han surgido a lo largo de este trabajo. A
menudo se oye que las Humanidades Digitales no promueven la reflexion en
torno a la tecnologia por lo que carecen de un aparato tedrico adecuado para
pensar muchos de los peligros que afectan a nuestra sociedad. Pero, a mi
juicio, mas que de una critica, se trata de un reto, porque las Humanidades
Digitales no tienen una esencia fija; como se ha visto en el tercer apartado,
qué son y como se definen las Humanidades Digitales depende de la
comunidad de practicantes. Ademas, la distincidon entre teoria y practica no
es operativa porque el proceso de modelaje no estd exento de presupuestos
teoricos y las herramientas son medios para pensar el mundo. Otros retos

39, . . . . Lo , -
Liu no menciona la nocion de champ litéraire de Bourdieu ni la teoria de los polisistemas
de Even-Zohar pero creo que las analogias con la social network son evidentes.
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que los humanistas digitales ya estan afrontando pueden ser la construccion
de un discurso critico sobre el modo correcto de examinar los proyectos o la
creacion de estrategias adecuadas para acreditar el trabajo colaborativo.

Pero quizd el reto mas importante que los humanistas digitales
deberan afrontar en el futuro es el de la inclusion (inclusiveness) a medida
que surjan centros de investigacion y ensefianza en otros paises de habla no
inglesa. No creo que el problema de fondo sea el uso del inglés como /lingua
franca pues es obvio que necesitamos una lengua para comunicarnos; se
trata de una cuestion de representatividad en los dos sentidos de la palabra:
por un lado, hallamos el modo en que los investigadores anglosajones suelen
representarse dentro y fuera de la comunidad, exhibiendo datos, estadisticas
y logros en términos cuantitativos (Terras, 2006 y 2012b), pero ignorando
que sus métodos de medicion a menudo tienen un sesgo cultural que
invisibiliza a los humanistas digitales de la periferia (los paises no
anglosajones); por el otro, tal y como han sefialado Domenico Fiormonte
(2012) y Marin Dacos (2013), esta el acceso al gobierno de las principales
instituciones de caracter internacional (asociaciones, congresos y consejos
editoriales de revistas). El primer problema se resuelve distinguiendo entre
realidad y representacion, es decir, relativizando el poder de seducciéon que
tienen los nimeros, y creando nuestras propias representaciones. Aumentar
la presencia de investigadores no anglosajones en los organismos oficiales
también esta en nuestras manos.

Por supuesto, como ha sugerido Isabel Galina (2013), investigadora
de la Universidad Auténoma Nacional de México, un mecanismo posible
para mitigar el desequilibrio entre centro y periferia es la colaboracion; pero
no me parece que sea la Unica estrategia existente ni la mas prioritaria, al
menos en paises como Espafia en que desde los noventa ha habido grandes
proyectos de digitalizacion como ADMYTE y la Biblioteca Cervantes
Virtual, asi como iniciativas institucionales para la creaciéon de corpus
lingiiisticos como el CREA y el CORDE. En cambio, resulta mas urgente
afirmar la autonomia de unos proyectos, investigaciones y saberes que desde
los afios noventa del siglo pasado han formado parte de las disciplinas
tradicionales como la Filologia, la Biblioteconomia o la Historia del Arte.
Esto se consigue mediante la creacion de estructuras institucionales como
centros de investigaciéon y departamentos, fomentando el intercambio de
ideas a través de congresos y revistas, transmitiendo nuestros saberes en
grados y masteres, y traduciendo o versionando tanto las obras extranjeras
mas relevantes como algunas herramientas digitales para que sean
reutilizadas por distintas comunidades. Descubrir nuestra historia y tradicion
-una tradicion, por cierto, muy heterogénea que trasciende las fronteras
nacionales- y cultivar un sentido de comunidad en torno a la lengua
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-espafiola o cualquier otra- me parecen los dos retos principales que los
humanistas digitales deben afrontar para que la colaboracion entre centro y
periferia se produzca entre iguales y el enriquecimiento sea mutuo.

CoNCLUSION

Lejos de poder definirse como una disciplina homogénea, las
Humanidades Digitales funcionan como un concepto-paraguas que da cobijo
a distintas metodologias y objetos de estudio. Desde los origenes con el
proyecto pionero de Roberto Busa hasta finales de los noventa predominaron
proyectos centrados en el texto. La codificacion y el analisis textual siguen
siendo dos de los pilares de las Humanidades Digitales, pero los modelos o
representaciones digitales se han diversificado hasta incluir la creacion de
grafos o la visualizacion de datos. La literatura electronica, asi como el
estudio de los nuevos medios y artefactos digitales, se han incorporado a la
disciplina por derecho propio. La némina, sin duda, seguira aumentando
porque lo que realmente define a las Humanidades Digitales son una serie de
principios como la interdisciplinariedad y la construccion de modelos,
valores como el acceso libre y el codigo abierto, y practicas como la mineria
de datos y la colaboracion. Es por eso que a medida que la disciplina se
institucionalice en areas geograficas no anglosajonas la comunidad de
humanistas digitales, que ya es global, sabrd afrontar los retos con
creatividad para poder extraer beneficios de los cambios.
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