La enseflanza

de los juegos tradicionales

¢Una posibilidad

entre la realidad y la fantasia?

Resumen

Jugar, una realidad/ fantasia que se entrecruza
con las generaciones que se van sucediendo, que
vivenciaron unas caracteristicas particulares en
torno al juego y que en su transmision permiten
entender la culturay lahistoriade nuestros pue-
blos es |o que perdura en |os juegos tradiciona-
les de hoy, combinacidn de elementos culturales
gue en cada época han dejado marca en los ha-
bitantes quelo vivieron. Juegos que a entrar en
laescuelavinculan larealidad que seviveal in-
terior de cadacultura, recredndolaasuvez enla
fantasia de los nifios que hoy tienen otramirada
sobre el tiempo que ya pasd. Con la posibilidad
que se daen laescuelade construir significados
junto con los otros en e momento en que estén
jugando, se pueden volver ajugar losjuegostra-
dicionales.

Palabras clave: juegos tradicionales, realidad,
fantasia, ensefianza, cultura.

Abstract

The teaching of traditional games: a possibility
between redlity and fantasy. To play, a reality/
fantasy that intercrosses with the generationsthat
happen, that lived particular characteristicsaround
the game and that in its transmission allows to
understand the culture and history of our people,
of our towns; it is what lasts in the traditional
games of today, combination of cultural elements
that at every time have left a mark in the
inhabitantswho lived it. Gamesthat when entering

Luz Mireya Sarmiento Cruz”

the school link theredlity that islived to theinte-
rior of each culture, recreating it in the fantasy of
thechildren that today have another look over the
time that already happened. With the possibility
that occurs in the school to construct meanings
along with the others, at the moment they are
playing, traditional games may be played again.

Keywords: traditional games, redlity, fantasy,
teaching, culture

Cuando la realidad
absorbe el aliento, la imaginacién
se convierte en respiro

En muchos momentos me he encontrado entre
el sin diento y € respiro. El sin aiento como
ese espacio de imposibilidad al no encontrar la
manerade dar sentido y formaalacotidianidad,
a las normalidades y uniformidades
institucionales, a la confrontacién entre los po-
deresdelos“mas’ contralas necesidades delos
“menos’, a esa extrafia idea de normalidad, di-
ferencia e igualdad entre el “nosotros” y el
“ellos’. Pero por fortuna, también el respiro me
ha atrapado en algunos patios de recreo y pasi-
Ilos escolares, en el café compartido sin mayo-
resexcusas, en losvigjesterrestres, acreosy del
ensuefio, en la lgjania y afioranza de la tierra
natal; y también he encontrado el respiroen dia
logos con voces amigas bajo un techo color cie-
loy alasombrade un ombu.

Muchos nifios y hombres habitan las ciudades
invisibles, ciudades que transforman en su in-
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vencion, buscando un espacio en el cual hallar
su respiro fuera de las formas de larealidad, de
los conceptos estructurados y de las imégenes
preestablecidas. Asi, una ciudad podré ser un
gran campo atravesado por una quebrada, o un
pequerio espacio hallado entre larigidez de las
aulasy sus contenidos, o lacalle que esfrontera
entre un barrio y el otro, son espacios creados
como una posibilidad otra de relacionarse, de
permitirse ser otro o un si mismo. A diario hom-
bresy mujeres, nifios y nifias de todas | as cultu-
ras, en susformas cotidianas derel acionarse con
su redlidad entretejen sentidos a sus acciones,
bien sean habitantes de ciudad, de campo o ha-
bitantes transitorios entre lo urbano y 1o rural.
De uno o de otro modo la tradicién se va here-
dando en continuas formas de permanencia en
cadalugar. Un lugar comun, en donde: “Ladeli-
mitacion del terrufio corresponde para cada uno
aun conjunto de posibilidades, de prescripcio-
nes y de prohibiciones cuyo contenido es a la
vez espacia y social”.

Nacer eshacer en un lugar, tener unsitio deresi-
dencia, lo que equivale adecir que en un mismo
lugar pueden coexistir elementosdistintosy sin-
gulares, ciertamente, pero de los cuales nada
impide pensar ni las relaciones ni la identidad
compartida que les confiere la ocupacion del
lugar comun. Asi, lasreglas delaresidenciaque
asignaron su lugar a nifio, lo sitdian en unacon-
figuracion de conjunto de la cua él comparte
con otros la inscripcién en el suelo” (Augé,
2002:62). De ahi que las representaciones que
surgen en cada grupo social son determinadas
por € lugar, latradicién heredada, y asi mismo
por €l espacio quele dasentido aestas represen-
taciones. Los juegos tradicionales hacen parte
delacultura popular, se expresan en lamayoria
de las ocasiones de forma ora por abuelos, pa-
dres, agentes de la comunidad que entre sus re-
latos evidencian la existencia de estos juegos en
épocas anteriores. Para Sanchez (2001) los jue-
gos tradicionales son

(...) en esencia una actividad ludica, surgi-
da de la vivencia tradicional y condiciona-
da por la situacién social, econémica, cul-
tural, histérica y geogréfica, las cuales ha-
cen parte de una realidad especifica y con-
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creta, correspondiente a un momento his-
térico determinado™, de acuerdo con esto,
el juego como singular manifestacion cul-
tural permite descubrir “particulas de rea-
lidad”, que en manos de los nifios posibi-
litan a su vez grandes “momentos de ima-
ginacion.

Entre realidad y fantasia

En nuestras habituales situaciones de vida nos
encontramos con dualidades frente alarealidad
y la fantasia, la realidad como mecanismo del
gue hacen parte los adultos y es ordenador en el
mundo de los nifios, o la fantasia como ese es-
pacio peligroso de lo irreal para el adulto, pero
de construcciones y cavilaciones para el nifio,
que pareciera se encuentra en el riesgo de que-
rer separar larealidad del adulto de la fantasia
del nifio, pero que en definitiva se entrelazan en
diferentes puntos. Ahora, cuando nos encontra-
mos €l adulto que somos con e chico que fui-
mos, lafamosa pol émicarealidad/fantasia pare-
ce quedar atrés. LaescritoraArgentina Graciela
Montes afirma:

Durante afios, pacientes y razonables adul-
tos se ocuparon de levantar cercos para
detener la fuerza arrolladora de la fanta-
sia y la realidad. Tenian un éxito relativo
porque, de todos modos, los monstruos y
las verdades se colaban, entraban y salian.
Ahora hay sefiales claras de que el corral
se tambalea, de que los grandes y los chi-
cos se mezclan indefectiblemente. Ya na-
die cree que los chicos vivan en un mundo
de ensofiaciones, es mas: todos compren-
den que son testigos y actores sensibles
de la realidad. Tampoco quedan muchos
ya que no admitan que los adultos —in-
cluidos los sensatos y prudentes pedago-
gos—son sensibles, extraordinariamente
sensibles a la fantasia. (Montes, 1995).

En €l juego se es habitante de la fantasia en la
ciudad delarealidad, representay se representa
una matizacion de las vivencias cotidianas.

Parra (1997) expresa que € juego es un bello
disfraz, €l juego en si mismo es como si fuera
unaobradeteatro donde se muestraalgo que no
€es, pero que en si mismo es como s fuera. El
juego una irrealidad con su propia l6gica, que
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no pretende universalidad, generalizacion o va-
lidacién. Seinscribe en cada lugar y cultura de
una forma determinada, acorde con sus viven-
cias cotidianas. Siguiendo a Parra €l juego se
escapa de la redlidad para crear un mundo de
ficcion, y desde alli transforma la realidad que
simbdlicamente trata de representar. Asi, todo
juego es una “fantasia’, es otro lugar, pero sin
queel quenarrao actlahayadetradadarse“ali”.
Se narra 0 se representa aqui 0 desde aqui, se
narra o se representa ahoralo que sucedio o su-
cede en otro momento. Por tanto es preciso aco-
tar un espacio-tiempo que no es el aqui y ahora.
Por eso el juego (o lanarracion) siempre exigen
previamente una demarcacion.

Esquetanto el juego como €l ritual y lafantasia
s6lo son posibles si establecemos una demarca-
cion, de tal maneraque lo que sucede dentro de
la demarcacion tiene estatus diferente de lo que
sucedera afuera (Bateson, 1998). De ahi que el
“vamos ajugar a...” del que juega equivalga a
“vamos acrear un lugar y un tiempo que no son
el agquiy el ahora” y, sin embargo, es unadistin-
cién que esta siendo constantemente cambiada,
en el sentido dequed jugador estdalavez en el
espacio-tiempo del guién de su juego y en e
espacio-tiempo actual. O, mejor, esta dentro y
fuera de la demarcacion simultaneamente. Qui-
zés a enunciar la distincién, se pueda més bien
hablar de pasar de la demarcacion de juego ala
realidad. Es lo que sucede cada vez que uno de
los jugadores recuerda a los otros una regla del
juego o da normas para que siga su trama, es
decir participar plenamente como protagonistas
y @ mismo tiempo seguir laaccién “ desde afue-
ra’. El juego es asi mismo una demarcacion
consensuada por los nifios, previamente o du-
rante el desarrollo de su juego, imbricando ac-
ciones de la realidad con fantasias que surgen
€en ese momento.

Entre tradicién y creacién

Una realidad/fantasia que se entrecruza con las
generaciones que se van sucediendo, que
vivenciaron unas caracteristicas particulares en
torno al juego y que en su transmision permiten
entender la culturay lahistoriade nuestros pue-
blos, eslo que perduraen los juegos tradiciona-
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les de hoy, combinacién de elementos culturales
gue en cada época han dejado marca en los ha-
bitantes que lo vivieron. Los juegos tradiciona-
les en Colombia presentan las diversas condi-
ciones sociales, histéricas y culturaes de cada
una de las regiones; representan la cotidianidad
del adulto, en cuanto a sus préacticas y labores
cotidianas, de las que el nifio del todo no se se-
para. Lamaneracomo se representan segin cada
region abre espacio paralas fantasias, como pe-
quenasvavulasde escape paramodificar €l tiem-
poy el espacio de lo que serian las actividades
de los adultos.

Colombiaes un pais que dentro de suricacante-
ra popular acuna inagotables mitos, leyendas,
cuentos, anécdotas, juegos, trabaenguas, reta-
hilas, en fin, todas aquellas manifestaciones de
latradicion ora que han sido recreadas en los
espacios propios del ambito familiar cotidiano.
Beatriz Robledo nos recuerda que estatradicion
oral, como la de los demés paises de América
Lating, es e resultado de la simbiosis de tres
vertientesculturales: laindigena, laafricanay la
espafola. Conviven asi, en nuestramemoriaco-
lectiva, los mitos indigenas, desafortunadamen-
te empobrecidos por el adoctrinamiento de los
espafoles. Laricadiversidad de arrullos, nanas,
cancionesy relatos propios de la cultura africa-
na, recreadapor los negrosesclavos, y finalmente
los romances, los cuentos antiguos y |0s juegos
propios delatradicion hispanica, quizésel lega-
do mayor recibido por generaciones enteras de
colombianos. Lamismaautoraafirmaquelatra-
dicién espafiolaestal vez nuestra herenciamés
legitimada, pero también la més reelaborada a
través de las instituciones educativas guberna-
mentalesy religiosas encargadas defusionar esa
mezcla cultural y devolverla intenciona mente
depurada alas jovenes generaciones. Las histo-
rias se fueron mezclando con los mitosy cuen-
tos propios de los aborigenes y con las image-
nes y personges de la religion catdlica, hasta
generar un mestizaje cultural; en esamagicafu-
sién, propiadelasleyesdelatradicién oral, van
surgiendo seres fantasticos, con poderes prove-
nientes yade Dios, yadel diablo, yadelasfuer-
zas de la naturaleza, ya de otros dioses, seres
queforman parteesencia de nuestracultura(Ro-
bledo, 1988).
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Asi es como en medio de esta amalgama de co-
lores, memorias, ritualesy costumbres, los jue-
gos también encuentran su lugar, hablan tam-
bién de la diversidad de su culturay su tradi-
cion, conjugan realidadesy fantasias con juegos
de comunidades negras, indigenas, mestizas y
blancas que se han transformado a lo largo del
tiempo, pero que en esencia manifiestan el sen-
tir y el arraigo por lo tradicional. Como cuenta
el profesor Octavio Marulanda

(...) las rondas infantiles no son solamente
una forma de jugar, sino una sintesis de
herencias culturales muy diversas que han
guedado muy bien plasmadas en la me-
moria de los pueblos que asimilaron en
América las costumbres hispanicas y que
los nifios han logrado conservar como un
patrimonio peculiar, cuya frontera la mar-
can ellos mismos. El origen de las rondas y
los juegos infantiles que se practican en
Colombia hay que buscarlos en los terre-
nos del mestizaje. (Marulanda,1988:27).

El reconocimiento delo tradicional cadavez més
se ha convertido en objeto de investigacion por
parte de |as ciencias sociaes, laAntropologiay
laHistoria, pero en los habitantes de lo cotidia-
no (principalmente en las grandes ciudades) la
tradicion se ha ido desdibujando en medio de
las tendencias de la globalizacion y 1os medios
masivos de comunicacion, desplazando €l reper-
torio dejuego tradicional delosdiferentes espa-
cios culturales y desvaneciendo asi la transmi-
sion cultural de generacion en generacion. Sin
embargo, considero también que més aladelo
"tradicional” el interés estaen “ compartir lami-
rada’ desde unareflexién delosjuegostradicio-
nales en Colombia como una experiencia llena
de sentido entre el reconocimiento de las dife-
rentes estructuras sociales y culturales que
subyacen a cada sociedad, y no con lanostalgia
delo que “era’, ni tampoco la indiferencia por
lo que “hay”, sino més bien con & entusiasmo
de permitir una resignificacion de estas précti-
cas, develando losva ores que en ellas subyacen,
puesto que eslo que diaadiamotiva e “queha-
cer” docente y porque es creacion de mi reali-
dad con diversos matices de fantasia, y porque
pienso que es posible permitir desde la escuela
la recuperacién de los juegos tradicionales, un

retomar 10s juegos tradicional es como parte del
patrimonio cultural. Es en la escuela donde los
nifios se encuentran con sus pares, con una con-
tinuamotivacién de compartir y relacionarse por
medio del juego, ubicando en ese espacio “luga
res del juego, del descanso o del esparcimiento,
que configuran unarealidad sujetaaladinamica
relacional, social e histéricamente condiciona-
da, vinculada a un soporte material determina-
do, en la escala del acontecer diario” (Pavia,
2006:58). En ese lugar sitlian sus juegos prefe-
ridos, creando escenarios y situaciones imagi-
nadas, rompiendo larelacién directa con larea-
lidad y transformando, a partir de su intension
inmediata, larealidad en fantasia.

Los cantos de las rondas convocan a ser perso-
najes que desde la tradicion invitan a realizar
rituales, labores del campo o domésticas; asi
mismo, son los juegos que desde el Norte hasta
€l Sur, desde Oriente hasta Occidente, y atrave-
sados por tres cordilleras, los que nos permiten
encontrarnos més aladel patio escolar o decla-
se'y reconocer las otras muchas formas en que
nifiosde distintas regiones son artistas de su rea-
lidad y creadores de fantasias. Como maestros,
padres o adultos que experimentaron |os juegos
tradicionales, es posible procurar continuar con
este camino de tradicion, a partir de la transmi-
sion de ese saber cultural; en donde la cosecha
deyuca, € cuidado de la granja, la celebracion
del carnava o la fiesta popular, entre muchos
otros, traspasan las fronteras regionales para
ocupar aungue sea por momentos los espacios
declasey transformarl os en espaci os de encuen-
tro cultural. Es asi como €l juego se enriquece
con laimaginacion y se instaura en el rito; la
traslocacion de escenariosy situacionesabrelas
puertas hacia dentro y hacia afuera. Las repre-
sentaciones ludicas de la tradicion enriquecen
las posibilidades del juego hecho fantasiay rea-
lidad. Lasdanzascirculares, los corosrepetidos,
los enigméti cos acertijos, hablan de unahistoria
que sucedié hace mucho tiempo y en un lugar
gue no se sabey que ocurre ahoraen un espacio
conocido. Son nifios con ruana o con camisa,
del dtiplano, delacosta, delosllanos, delasie-
rra o de la selva quienes juegan aqui y all4, ri-
mando, rondando o cantando, quienesen lacer-
caniaa campo, lavisién desuredidady laeman-
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cipacién son transmisores de lo que la herencia
cultural ha cultivado en cada generacion.

Son diversos los estudios que se han hecho en
torno alastradicionesy el folclor que permane-
cen en las comunidades colombianas, muchos
delos cuales han intentado también realizar alo
largo del territorio una recopilacion de material
ludico tradicional que en ocasiones se descono-
ce; un acercamiento alaexperienciade losjue-
gostradicionales de laregion andinade Colom-
bia, motivada porque es la regién donde naci y
en laquetienen presenciaalgunos delosjuegos
con los cuales creci, muchos otros descubri en
mi camino docente y otros tantos aln estan
ampliando mi miradaparaincorporar saberesque
desde las diferentes expresiones de sus gentes
tienen un gran valor cultural.

Desde Narifio hasta el norte de Antioquiay des-
de el Valle del Cauca hasta Boyaca y los
Santanderes, la region andina se extiende en el
centro del territorio colombiano entre verdes
paisajes, quebradas, montafias, bosquesy para-
mos, hermosa heterogeneidad en sus condicio-
nesambientales quereflgjatambién lasdiversas
tradiciones culturales entre sus pobladores, co-
lorido y mixtura de gentes que labran y cuidan
la tierra. Los nifios que habitan este territorio
son el reflejo de los distintos ambientes de vida
y €l aprendizaje que diariamente experimentan
entre cantos, juegosy rondas—aque por afios han
cumplido un papel importante en el desarrollo
socia, familiar y escolar—, hace que las tradi-
ciones con las cuales han podido aprender de
modo mas facil y rpido cosas como compartir,
hacer amigosy entretenerse por su propia cuen-
ta, permanezcan alin en latransformacion que el
devenir de nuevostiemposy sustecnologiashan
traido a su paso.

Hablar de los juegos de “antes’ ahora, me hace
pensar en lo répido que ha pasado el tiempo, en
lanostalgiaquetrae el recordarlos pero queasu
vez manifiesta la esperanza de mantenerlos vi-
vos en la memoria colectiva, de la experiencia
de unainfanciamagica, tranquila, enriquecedo-
ra, que hoy vale la pena renombrar y explorar
entre sus huellas para sonreir y de nuevo hacer
camino. Mezclade danza, canto y juego, versos
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y retahilas que recrean la vida de los mayores,
laslaboresdel campo, lasrelaciones con herma-
Nos, primos, vecinos, comparieros delaescuela,
la necesidad de la compafiia de otros nifios, asi
SOn estos juegos. Son juegos que necesitan de
“otro” parallamarseasi: “el gatoy € raton”, “la
gallina ciega’, “la correita’, “las escondidas’,
“red de pescados’, “soldadito libertador”, etc.,
Y No porque seapreciso justificar sunombre, sino
més bien porque son la excusa o la razéon para
juntarse en los recreos 0 en las tardes después
de clase 0 en las reuniones familiares para crear
el espacio propio delos “chicos’, en donde por
motivaciones espontaneas, intuitivas, simples,
surgidas al vaivén de los sentimientos, o las
emociones, e encuentro ensi mismo se convierte
enjuego. Asi, lafantasiay laimaginacion seali-
mentan de las experiencias cotidianas que sir-
Ven como un espejo o0 un campo de inspiracion.
Asumiendo un rol de adultos que pueden |legar
a ser mas estrictos 0 mas amables que los “de
verdad”, organizando un batall6n de hombresal
servicio de alguna patria, |as nifias apropiando-
sedelaslabores del hogar; entre ladiscusién de
losjuegosde“ nifios’ y losde“nifias’ estableci-
dos socialmente y en los cuales incluso cabia
alguna excepcion, a finy a cabo eraun juego.
Juegosinspirados en acontecimientosrutinarios,
Ilenos de simbolismos y ensefianzas, en donde
los persongjes, lugares y sucesos se describen
simbdlicamente y no son gjenos alas formas de
vida llevadas dentro de cada comunidad.

Dentro delo favoritos delas nifias estén los jue-
gos de ritmo y palmoteo, en los que se
sincronizan graciosos recitados de historias en
verso, con palmoteos y movimientos rapidos,
precisosy armonicos. Por gjemplo:

El cacique Juancho Pepe, pe,

fue a matar a su mujer, jer, jer,
porque no le dio dinero, ro,
parairse, parairse en el tren, tren tren.

En el tren iba una vieja, ja,

que llevaba un loro verde, de,
el lorito iba diciendo, do:

Viva Espafia, Maracaibo

y yo también, bien, bien.

Al subir a una montafia, fia,
me encontré con un enano, no,
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porque no le di la mano, no,
me pegd con su banano, no.

Al bajar una montafa, fia,
me encontré con una vieja, ja,
porque no le di la oreja, ja,
me pegd con su molleja, ja.
(Posada, 2000:52)

Lo aprendi de memoriay lo repeti por mucho
tiempo, sin tener idea de donde quedaba
Maracaibo, ni por qué Juancho no tenia dinero,
pero no interesaba porque la historia de mi jue-
go era otra, me la habian ensefiado mis primas
mas grandesy cuando |o jugaba con misherma-
nos mayores (tresvarones) sabiaque eralaopor-
tunidad para demostrar mis habilidades y apti-
tudescon laspamasy con el canto, eralaforma
de integrarlos a ellos a lo que me gustaba; asi
como €ellos lo hacian con sus juegos, aprendi a
“tirar el trompo”, alanzar y pegarle alas“ cani-
cas’, a pertenecer a su grupo en los juegos de
“carreras a caballo”, etc., de compartir los jue-
gos aprendidos sin ningln otro interés que el de
jugar. Asi se aprendiaaconservar y acultivar la
cultura desde un gesto ingenuo, que hoy en dia
con algo més que nostalgia pretendo participar.

A travésdelosjuegostradicionales, Ofele (1998)
sostiene que podemos trasmitir a los nifios las
caracteristicas, valores, formasdeviday lastra-
diciones de diferentes zonas, s acompafiamos
losjuegos de otros aspectos de | os mismos, como
por ejempl o qué juego sejugabaen determinada
regiony de qué manerapodemosestudiar y mos-
trar las diferentes variantes que tiene un mismo
juego seguin la culturay laregion en la que se
juega. Vale la pena que se generen méas miradas
e investigaciones hacia estos juegos, rescatandolos
desdelanarracion, desdelaohservacion delospatios
odedelapropiapractica En suideabésicadeobser-
var los juegos “ grises’ Pavia invita a registro:

Las formas précticas del juego infantil ocu-
rren en una realidad histérica determina-
da. Se despliegan precariamente sujetas a
un aqui y ahora en permanente transfor-
macién; cambian su contendido o su es-
tructura; generan nuevas formas. En tan-
to parte de la cultura de transmisién oral,
estan en permanente riesgo de perderse

sin que podamos comprenderlos para
mantenerlos vivos en la memoria colecti-
va. Si no se intenta el registro, se pierden
(Pavia, 2000:2).

Entre los juegos tradicionales
y una ensefianza posible

En la escuela se establecen relaciones de ense-
flanzay aprendizaje constituidas desde conteni-
doscurriculares* pertinentes’ paracadaarea, los
cuales estan atravesados por las relaciones de
los sujetos que participan en esa dindmica de
ensefianza (maestros) y aprendizaje (alumnos);
en donde tanto unos como otros son afectados
por esa dindmica en la construccion de sentido
delossaberesquealli seentretgjen. Asi, lasprac-
ticas de ensefianza vinculadas en esared de re-
laciones se particularizan y dinamizan de acuer-
do con las posibilidades que se permiten dentro
del aula, en el patio, enlosespaciosy lugaresde
recreo. El juego es una articulacién que aproxi-
ma tanto alos nifios como alos maestros: alos
nifios, en tanto que comparten no sdlo laaccion
sino los significados que construyen con otros
en el momento en que estan jugando; y a los
maestros, en tanto mediadores de esa construc-
€ion con las pautas de ensefianza que permiteny
recrean, a articular el mundo cultural propio del
nifio y los mundos “descontextualizados’ del
espacio escolar.

De acuerdo con Ofele (2004), la escuela es ge-
neradora de cultura 'y a su vez debera rescatar
aquellos aspectos culturales que responden alas
caracteristicas de la poblacién infantil, de este
modo es posible pensar los juegos y € jugar,
especificamente |os juegos tradicionales, como
una posibilidad de interaccion con la culturafa-
miliar de los sujetos que ali seinterrelacionan.
Desde esta perspectiva, “podriamos considerar
|os juegos tradicionales como un punto de enla-
ceentrelaculturainfantil y laescuela, por don-
de se podrian aprovechar multiples aspectos para
desarrollar durante la actividad escolar y entre-
lazar una importante red sociocultural” (Ofele,
2004:107). Ahorabien, varios de los juegos que
aprendimos de nifios hoy diarecorren las calles
barriaes, |os patios familiares y 1os patios esco-
lares durante el recreo, modificados en su for-
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ma, persongjes, elementos o intensidad, pero en
esencia se mantienen con €l paso del tiempo;
juegos que nos reunieron con hermanaos, primos,
amigosdd barrio, delacuadrao delaescuela, los
cuaes estaban en estrecharelacién con lo que pa
sabaen nuestro entorno; 1os aspectos culturalesen
los cuales nos movilizébamos permitian e apren-
dizaje de estosjuegosquejugaronlosmasgrandes
y ahora juegan los mas chicos. Una ensefianza de
los juegos tradicionales que se hace posible en la
medida en que son parte de nuestra experiencia,
que esvaliosaen tanto fue vividay represent6 una
etapa significativa en nuestras vidas.

El juego que dentro de lainstitucién es factible
tiene que ver con € sentido que |os sujetos que
alli seinterrelacionan perciben y recrean en su
ambiente escolar, entrecruzado por laculturadel
propio hogar y € intercambio de saberes que,
desde €l lengugje y €l modo de vincularse con
los juegos tradicionales que contienen los ras-
gos de la culturalocal, permiten situar la expe-
riencia del nifio. “Por su parte, la ensefianza
amplia esa experiencia. La posibilidad de brin-
dar objetos—herramientas culturales— en fun-
cién de unaintencion previa del educador y las
consignas del maestro —herramientas
semiGticas— permiten resignificar el juego del
nifio en orden a trabajo escolar y cristalizar en
un producto, laimaginacion puestaen actoy la
informacién nueva brindada por |la escuela’
(Sarlé, 2006:198). Desde esta idea, 10s juegos
tradicionales que dinamizan los rincones y es-
pacios escolares han de ser una posibilidad de
aprendizaje de valores, de intercambio cultural
y generadores de cultura, a partir de latransmi-
siony € reencuentro que desde ali acercaalos
nifios a sus maestros, y viceversa. Reactivar 1os
juegos tradicionales, implica ahondar y profun-

dizar en nuestrasraicesy dar laposibilidad alos
mas chicos de conocer costumbres, habitos y
otras caracteristicas de los diferentes grupos
étnicos. A través de estos juegos podremos co-
nocer historias propiasy ajenas, acercando tam-
bién generaciones (Ofele, 1998).

L osjuegos tradicional es son unaventanaque se
abre alarealidad, con una gran posibilidad de
recrear este pasgje de experiencias, de deseos,
de ciudades y lugares que siempre amparan la
esperanza, en las risas y voces que surgen de
los rincones de lafantasia. Desde la escuela se
pueden promover los valores culturales de es-
tosjuegos, se convierte éstaen un vehiculo para
Su conservacion, paralacomprension delasdi-
namicas que entretejen lo cotidiano hoy, conlo
de ayer. “El acento esta puesto en €l lugar que
tiene el juego como expresion cultural del nifio
y lacreacion de significado, y en laimportan-
ciade la ensefianza ala hora de ampliar la ex-
perienciadel nifioy hacer posible su desarrollo
y aprendizaje”’ (Sarlé, 2006:197). El entrama-
do permanecey esunaventanaque sigue abierta
parapensar el juego desdelo tradicional, como
unaposibilidad derelacion entrelo que hay que
seguir investigando sobre el juego tradicional
y cémo seguirlo investigando desde nuestras
précticas, hacia nuevas manifestaciones, nue-
vas busquedas, con una nostalgia que de algu-
na manera desdibuja un arraigo trazado por
fronteras, por espacios limitados, y se convier-
te en ese lugar de encuentro con el nifio que
nos habita; y anuncia en su expresion una per-
manencia de esa nifiez deshabitada de un cuer-
po “chico”, pero habitada de un entusiasmo y
una motivacién por los nifios, habitantes de
nuestros lugares de intervencion y educacién
cotidianas.
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