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A ANALISE DE BANDAS DESENADAS

Como material didactico interdisciplinar

INTRODUCCION

Esta aportaciéon diddctica baseada
no emprego educativo da andlise do
cémic en diferentes 4reas curriculares
recolle os froitos de varias experiencias
de mmnovaci6n mstrumental e de aplica-
c16n 1nterdisciplinar realizadas en diver-
sos centros de ensino da Comunidade
Galega! nas que se traballou con alum-
nos e alumnas de Educaci6n Secundaria
Obrigatoria

Partindo da posta en funciona-
mento de diferentes obradoiros de banda
deseiada dentro das instalaciéns dos
propios centros de ensino, levironse a
cabo procesos de introduccién dos pro-
cedementos técnicos elementais (con-
fecci6n de guidns, enmarcado, procede-
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mentos de debuxo, técnicas de remata-
do...), desefiouse e elaborouse material
para a posterior aplicacién didictica en
diferentes eidos curriculares e tratouse
de achega-lo mundo da banda desefiada
6s alumnos e alumnas (evolucién histé-
rica, tendencias, autores...)

Ademais da posta en marcha dos
obradoiros as diversas experiencias 4s
que facemos referencia basedronse
tamén no desenvolvemento de diferen-
tes actividades de apo1o nas que a banda
desefiada se constituiu como e1xo verte-
brador das acciéns formativas dentro do
ambito do centro educativo creacién de
comictecas escolares, realizacién de
exposicions, celebraci6n de “Semanas
do Cémic”, montaxes fotogréficas,
comic-forum, etc.

1 CP "Santiago de Oliverra" (Ponteareas), CP " Bafioxanza" (Valga), CP Figueroa de Arriba (A Estrada), CP "Lépez Ferreiro” (Santiago de

Compostela) e CP Meson do Bento (Ardemil-Ordes)
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A ANALISE DOS COMICS

FIDOS DE ACCION

O ntcleo de articulacion destas
acci6ns fo1 o desenvolvemento de tare-
fas de analise de comics a cargo dos
alumnos tanto nos planos formais como
conceptuais € mesmo 1deoldéxicos. Isto
requeriu con frecuencia un labor previo
de adestramento guiado dos alumnos no
desenvolvemento de estratexias de tipo
analitico e na sta aplicaci6n especifica 6
ambito da banda desefada.

Para levar a cabo as actividades
de anilise empregaronse como materiais
tanto aqueles producidos nos obradoiro
dos centros polos alumnos e alumnas
coma sobre os orixinados nos soportes
bibliogrificos de produccion editorial.

Na procura dunha maior eficacia
propuxéronse esquemas de andlise reco-
llidos en fichas modelo (Cfr. ANEXO)
que desenvolveron de xeito detallado
catro aspectos esenciais: codigos formais
(encadres e planos, vifieteado, elementos
graficos, debuxo, “globos” ou “bocadi-
llos”, onomatopeias, marcas de move-
mento, globos icénicos. .), recursos
semantico-lingiiisticos (textos de apoio,
estudio dos cédigos linguisticos empre-
gados. }, elementos icOnico-expresivos
(debuxo, cor, marcas de movemento,
equilibrio 1imaxe-palabra. .}, aspectos
ideoléxicos (esquema argumental, trazos
tipoléxicos dos personaxes e das sias
relacidns, valores positivos e negativos
implicitos en cada historieta...)

Partindo das tarefas analiticas
referidas, desefidronse e levaronse a cabo
acci6ns interdisciplinares que tiveron
ecos en diversos espacios curriculares. A
continuacién recollemos e analizdmo-
las 1mplicaci6ns constatadas 6 longo da
experiencia radicadas dentro do referen-
te didactico de cada érea:

a. Ciencias sociais, xeograffa e historia

A propia caracterizacién da banda
desefiada e a presencia recorrente de ele-
mentos narrativos supon un extraordi-
nario arco de posibilidades dentro da
area das ciencias sociais. Aspectos rele-
vantes con entidade propia son:

a 1. Aproximacién conceptual e
motivacion: o feito de que os comics en
xeral se sitien dentro do marco de refe-
rencia dunha época concreta e contefian
alusi6ns, mais ou menos explicitas, a un
espacio xeografico no que se desenvol-
ven as acciéns, implica para os alumnos
un achegamento ludico a algunhas cla-
ves desa etapa histérica ou dese medio
xeografico. Todo 1so sup6n facilitacién
didictica para o profesor e un factor
substantivo de motivacién para os alum-
nos.

a.2 Sucesién temporal. dentro de
cada historieta é importante constata-la
existencia dun tratamento especifico do
factor tempo coa finalidade de favorece-
la maduracién e a internalizacién do
esquema temporal en cada alumno, toda



vez que é frecuente a presencia de défi-
cits referidos 4 configuracién subxectiva
do tempo histérico sobre todo en alum-
nos con deficiencias madurativas ben
sexa por razéns de idade ou de calquera
outro tipo.

As tarefas de analise de bandas
desefiadas compleméntanse coa oferta
de actividades encamifiadas 4 clasifica-
c16n en razén de épocas descritas, orde-
naci6n de vifietas temdticas, confeccién
grupal de bandas desefiadas referidas a
épocas diferentes, etc.

a.3. Causas e consecuencias: a
lina argumental de cada historieta
implica establece-las relaciéns causa-
efecto subxacentes nos propios aconte-
cementos descritos. Esta dimensién
desenvoélvese mediante técnicas de
secuenclacién de argumentos, emprego
do “final libre”, etc.

a.4 Usos e costumes. 0s alumnos
achéganse a un mosaico formado por
caracteristicas etnograficas e aspectos
culturais: vestimenta, usos linguisticos,
normas de conducta, hibitos econémai-
cos .. A consecucién deste obxectivo
pasa por instrumentalizar unha biblio-
grafia (“comicteca”) ampla e diversifica-
da, capaz de dar unha visi6n rica dos ele-
mentos culturais e momentos histdri-
cos

a 5. Estudio de valores e 1deolo-
xias: achegdmonos 6s elementos 1deol6-
x1cos dos comics dende o referente do
sustrato que subxace 1mplicito en cada
banda desenada. anilise dos valores,
positivos e negativos, percibidos baixo
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os argumentos, estudio dos personaxes e
dos contextos, etc.

Inicialmente esta analise pode
resultar complexa para algins alumnos,
polo que se fa1 necesario establecer a
miudo mecanismos de apoio que guien o
proceso.

a.6 Medios de comunicacion: é
doado situarse neste eido mediante a
realizacién en formato cémic, utilizando
posteriormente estratexias comparati-
vas, de diversas versiéns de noticias
difundidas nos medios de comunicacién
(prensa, television...). En 1déntica direc-
c16n pédense trata-las caracteristicas das
vifietas de humor na prensa diaria.

b. Lingua e literatura

Desenvoélvense aspectos integra-
dos en tres ambitos curriculares: lingua
galega, lingua estranxeira e lingua espa-
nola.

b.1. Aspectos Iinguisticos (oral e
escrita) destdcanse ddas lifas de activi-
dade: a andlise dos rexistros linguisticos
nos comics e a interpretacion dos facto-
res linguisticos nos seus principais ele-
mentos formais.

No primeiro espacio implemén-
tanse acciéns dirixidas a analizar textos
de apoio nas bandas desefiadas, a sda
pertinencia linguistica, os niveis de
redundancia, etc.

No segundo eirdo podese levar a
cabo a traduccion verbal das metaforas
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visuais (globos de 1maxes), a creacién
dun diccionario de onomatopeias reco-
lidas de diferentes cémics, a reformula-
c16n do contido de globos, etc

b 2. Literatura: entre os vectores
primarios figura a andlise das técnicas
narrativas (elipse, feed-back e outras), a
traducci6n a formato cémic de produc-
c16ns literarias dos propios alumnos ou
de textos literarios escolmados, a com-
paracién de textos traducidos a linguaxe
icénica segundo se trate de formatos
narrativos ou descritivos, o estudio do
cémic como subxénero Iiterario especifi-
co (caracteristicas, escolas e autores,
ncidencia...)

b 3. Conflicto Iinguistico: a banda
desefiada maniféstase coma un axente
polivalente e funcional para o tratamen-
to de aspectos linguisticos tan presentes
na realidade galega coma o bilinguismo,
a diglosia ou o proceso de normalizacién.

Estes aspectos desenvélvense,
empregando a banda desefada como
material didactico de apoio, con activi-
dades referidas 4 historia da lingua gale-
ga, produccién literaria, graficacion de
situaci6ns diglésicas, estudio da produc-
c16n de cémics en lingua propia, trata-
mento de conflictos linguisticos pun-
tuais, etc.

¢. Educacion artistica

Dende o obradoiro de cémics do
centro, fundamental nunha proposta
diversificada de actividades, pédense
desefar actuaciéns de andlise de banda
desefiada a dous niveis.

¢ 1 Elementos formais grdficos:
baseandose no estudio e comparacién de
vifietas, globos, emmarcado e rematado
de comics con formulacions estilisticas
diferentes, conséguese estudia-los ele-
mentos que conforman a eficacia estéti-
ca da historieta

¢ 2 Recursos 1cOnico-expresivos.
buscase o obxectivo de analizar, cun
minmimo de sistematizacion, os elemen-
tos que aportan caracteristicas expresi-
vas 6 comic. En primeiro lugar estudia-
se, mediante cémic-férum, o tipo de
debuxo e as sdas caracteristicas (planos,
encadres...). En segundo lugar analizase
o efecto dos tons cromdticos na historie-
ta, examinase a funcionalidade dos glo-
bos de imaxes, o efecto das marcas de
movemento (marcas cinéticas), a expre-
sividade xeral, etc.

Xuntamente con estas tarefas
incliense actividades complementarias
dentro do campo da educacién artistica
tendo 6 céomic como referente: elabora-
c16n de bandas desefadas, actividades de
caricaturizacion, etc.

d. Espacios transversais

Ainda que todolos dmbatos trans-
versais recollidos na nova ordenacién
educativa poden ser desenvolvidos per-
fectamente empregando a banda desefa-
da como wnstrumento de apoio, a efecti-
vidade ¢ obviamente mator naqueles
erdos que se abordan dende unha estruc-
turacion secuencial narrativa.

Esencialmente resiltanse os
resultados acadados no desenvolvemen-



to especifico e interdisciplinar de temas
(con referentes sobre todo de aspectos
1deoléxicos) e o tratamento de aspectos
monograficos (dereitos humanos, medio
ambiente, consumo...)

NOTAS DENDE A REFLEXION

Cabe indicar, en primetro lugar, o
incremento constatado das posibilidades
de acc16n que con este procedemento se
abren nos diferentes espacios curricula-
res: un amplo espectro de actividades
avala a sda efectividade e polivalencia
como estratexia de apoio.

De 1gual xeito, increméntase a
motivacién en termos discentes dado
que o feito de traballar cun mstrumento
aberto, de elevada desestructuracién e
formato lddico, supén un elemento de
reactancia positiva cara 0s conceptos €
procedementos desenvolvidos.

Constdtase tamén un mailor
dominio dos alumnos e alumnas sobre
mecanismos de anilise e modelos criti-
cos, asi como a sua instalacién progresi-
va en héabitos de proceder analitico cara
a estructuras e productos. Deste xei1to,
resulta factible asimila-lo emprego do
coémic na aula a un proceso formativo de
mentalidade criticista, obxectivo esen-
c1al nunha educacién estructurada.

Non menos notoria é a adquisi-
c16n dunha bagaxe cultural significativa
formada por cofiecementos relativos 6
mundo do cémic en canto xénero auto-
nomo e especifico (evolucién, correntes
e autores, redes de produccidn...) e por
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nociéns técnicas propias do tratamento
formal da banda desefieda (guidns, pla-
nos, metiforas visuais, textos de apoio,
onomatopelias...)

Por fin, evidénciase unha grande
diferencia en termos de rendementos
substantivos obtidos con respecto 6
emprego doutras estratexias didacticas,
sempre dependendo da propia estructu-
raci6n 1nterna, ben narrativa ben descri-
tiva, de cada erdo curricular.
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ANEXO

ANALISE DE COMICS

RESENA DO COMIC

Ficha bibliografica e caracteristi-
cas

ASPECTOS FORMAIS

2. Vifietas e elementos grficos

a.l. Vinetas:

« Existencia, tipos e caracteristi-
cas

« Tamano e formas empregadas

« Ssmples/Compostas

« Recursos de composicién
empregados.

a.2. Caracteristicas do debuxo:

« Trazo e tamafio dos “monos”.

« As cores.

+ Claridade gréfica.

a.3. Analise dos globos.

« ;Existen como tales?

« Trazo, tamafo, forma e outras
calidades.

a.4. Onomatopeas:

» Cantidade e caracteristicas.

a.5. Metiforas visuais (Globos de
1maxes):
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o Abundancia e relevancia das
mesmas na historieta.

a.6. Marcas cinéticas:

o Caracteristicas madis salienta-
bles das mesmas.

b. Encadres e planos

b.1 Tipos de encadre:

« Tipos de encadre que predomi-
nan: xeral, enteiro, americano,
medio, primeiro, detalle...

« Efectos que se acadan con cada
tipo de encadre.

b.2. Tipos de enfoque:

« Caracteristicas de cada enfoque
empregado: frontal, cenital, con-
trapicado, perfilado...

+ Resultado obtido con estes enfo-
ques na historieta.

ASPECTOS LINGUISTICOS E SEMANTICOS

a. Textos de apoio

a.1. Claridade da informacién que
transmiten.

a.2. Necesarios/Redundantes.
a.3. Cambios para introducur.

b. Onomatopeas

Estudio cualitativo do emprego
de onomatopeas 6 longo do cémuic (utili-
dade, deficiencias...)
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¢. A linguaxe

c.l. Tipo de linguaxe empregada
no cémic: coloquual, técnica, argot...

c.2. Analise critica-funcional.
Suxesti6ns de mellora.

ASPECTOS ICONICO-EXPRESIVOS

a. Equilibrio imaxe-palabra

a.l. Papel do icénico e mdis do
verbal na historieta.

a.2. Utilidade da palabra na com-
prension da historieta.

b. Expresividade do debuxo

b.1. Funcionalidade do debuxo
para a transmision de 1deas e mensaxes.

b.2. Carencias para a mellora do
comic.

. Recursos expresivos

Xeitos expresivos do autor para
connotar sentimentos e reaccions:
medo, sorpresa, agresividade...

d. A cor

Adecuacién da cor 4 lectura e 4
comprensién do comic (caso de que se
trate dun cémuic coloreado).

e. Globos simbdlicos ou metaforas visuais

e.l. Cuantitativamente: abundan-
c1a, tamano...

e.2 Cualitativamente: funcién,
expresividade, claridade...

f. Marcas cinéticas

Presencia cuantitativa e aporta-
c16ms 4 expresividade do cémic.

ASPECTOS IDEOLOXICOS

a. Argumento

a.l. Esquematizar ou resumi-lo
argumento.

a.2. Credibilidade da histona.

a.3. Causas da publicacién de
cémics que presentan as caracteristicas
do que se esta a analizar (gustos do
publico, interese das editoriais, outras.. )

a.4. Esquema que segue o comic.
(Probablemente se trate do esquema
“normalidade-desequilibrio-normalida-
de”. De non ser asi indicar de cal se
trata.)

a.5. Posibilidade ou conveniencia
de troca-lo desenvolvemento da historie-

ta. Indica-los motivos do troco.

b. Personaxes

b.1. Caracteristicas do/dos prota-
gonistas. Trazos esenciais.

b.2. Graficar, por medio de fre-
chas de cores, as relaciéns entre os per-
sonaxes do comuic.



b.3. Indicar se se trata de persona-
xes tipoloxicamente normais ou fantds-
ticos.

b.4. No suposto de tratarse dunha
serie: ;Existen cambios fisicos e psicols-
X1€08 nos personaxes 6 longo do tempo,
ou tratase de personaxes inmutables na
sua caracterizacién?

b.5. ;Por que se fan cémics con
este t1po de personaxes e non con outro?

¢. Os valores

c.l. Determina-la presencia e a
sua graduaci6n dos seguintes trazos:

» Racismo.
* Maniqueismo.
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» Agresividade.

« Emprego da forza para solucio-
nar situaciéns.

« Machismo.

» Existencia de moralexa para o
lector (clara ou encuberta).

s Defende a beleza como un ben
supremo.

* O protagonista sempre ten
razon.

« Confunde “costume” con “vali-
dez”.

» O “malo” sempre ¢ derrotado.

c.2. Amplia-la n6mina de aspec-

tos negativo, en caso de ser necesario.

c.3. Concreta-los valores positi-

VOSs que se atopen no comic.



